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Moise ca o combinatie de joc pe scara/joc al vietii

Povestea lui Moise, de la nasterea sa pana la chemarea sa. Un
program de aventura impachetat intr-un joc cu scari de tipul "jocul
vietii", cu o intorsatura interesanta. Usor adaptabil la diferite
dimensiuni ale echipei/participantilor.

Ideea jocului

Scopul jocului este ca participantii sa retraiasca viata lui Moise.

Existd o bucld lunga de cutii, care sunt toate acoperite cu post-it-uri. imprastiate de la inceput pana la
sfarsit sunt diferitele etape ale vietii lui Moise; de la nastere pana la faraon (da, faraon, iata care este
povestea).

Sub majoritatea post-it-urilor exista un spatiu gol. Atunci cand participantii ajung pe un astfel de
patrat, ei trebuie sa faca o postare in functie de numarul pe care tocmai I-au aruncat pentru a ajunge
la patrat. (Daca au scos un numar mic, sarcina tinde sa fie mai usoara decat daca au scos un numar
mare) [Exemple de sarcini in sectiunea Posturi]

Sub unele Post-its exista Thsa patrate speciale care preiau functia scarii din "jocul scarii", dar sunt
scrise n stilul "jocului vietii", de exemplu "cosul in care se afla bebelusul Moise este spalat putin cu 2
patrate in spate". Aceste evenimente sunt nebanuit de inventate (=nu sunt neaparat fidele Bibliei), ci
adaptate in stilul grupei de varsta respective in care se afla Moise in prezent.

Daca un grup intalneste un spatiu de etapa de viata cu Moise al sau, trebuie sa se opreasca pe el,
chiar daca ar fi putut ateriza 3 mai tarziu (mecanica de oprire a Jocului Vietii) si apoi trebuie sa
mearga intr-un anumit loc unde intalnesc un lider deghizat care le explica teatral etapa de varsta
curenta. [a se vedea sectiunea Etapele vietiil

Twist: La un moment dat in etapa de viata In care a crescut Moise, exista 6 spatii speciale consecutive
pe care este scris ca Moise ucide un egiptean, trebuie sa fuga si, prin urmare, fuge pe un alt spatiu.

Aceasta tabla de evadare are o structura similara cu prima tabla (multe spatii cu diferite etape de
viata), doar ca este plasata intr-un loc diferit, unde grupurile respective afla doar atunci cand trebuie
sa "fugad". Incepe cu etapa de viata in care fuge si se termina cu etapa de chemare a lui Moise.

Cu toate acestea, mecanica jocului se schimba si pe aceasta tabla. In loc sa fie unele impotriva altora,
toate grupurile care ajung pe ea sunt unele cu altele. Cu alte cuvinte, acum exista un singur personaj
care este condus de fiecare grup, dar participantii calatoresc in continuare in grupul lor initial. [mai
multe detalii sub Structura terenului de joc]


https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/moise-ca-o-combinatie-de-joc-pe-scarajoc-al-vietii

YoungstarsWihi.org

Pregatire

Material

Material minim:

2 flipchart-uri sau alt tip de tabla
O multime de post-it-uri

Piese de joc

Zaruri

Deghizari

Materiale pentru articole (pot fi adaptate foarte bine)

Cuie, ciocan, bustean de lemn
Termeni de fantoma

Kappla, metru dublu

3 foi de respingere

Minge, creta

Dragut de avut

Walkie-talkie

Constructia unui teren de joaca
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Imagini ale terenurilor din aceasta sectiune

Terenul de joc 1

Exista o serie de bucle/siruri lungi de patrate, care
sunt toate acoperite cu post-it-uri. imprastiate intre
ele, de la inceput pana la sfarsit, sunt diferitele etape
ale vietii lui Moise; de la nastere pana la faraon (da,
faraon, iata care este povestea). Aceste etape ale
vietii sunt usor evidentiate si nu sunt acoperite

Exista un camp gol sub majoritatea post-it-urilor.
Atunci cand participantii ajung pe un astfel de patrat,
trebuie sa faca o postare in functie de numarul pe
care tocmai l-au rulat pentru a ajunge pe patrat.
(Daca au scos un numar mic, sarcina tinde sa fie mai
usoara decat daca au scos un numar mare) [Exemple
de sarcini in sectiunea Posturi]

Sub unele Post-its, Tnsa, exista patrate speciale care
preiau functia scarilor din "Jocul scarii", dar sunt
scrise in stilul "Jocului vietii", de exemplu "cosul in
care se afla bebelusul Moise este spalat putin cu 2
patrate in spate". Aceste evenimente sunt nebanuit
de inventate (=nu sunt neaparat fidele Bibliei), dar
adaptate in stilul grupei de varsta respective in care
se afla Moise in prezent. (a trebuit sa scriem actiunile
campurilor speciale pe spatele post-it-urilor, deoarece
puteai recunoaste campurile prin post-it-uri)

Twist!!! La un moment dat, Tn etapa din viata lui
Moise Tn care a crescut, exista 6 campuri speciale
consecutive pe care este scris ca Moise ucide un
egiptean, trebuie sa fuga si, prin urmare, fuge intr-un
alt camp.

Terenul de joc 2

Terenul de joc 2 consta, de asemenea, dintr-un sir
lung de campuri, cu campuri speciale si etape de
viata, cu diferenta ca campurile nu mai trebuie
neaparat acoperite cu post-it-uri, dar este logic sa se
acopere etapele de viata de acum inainte pentru a
mentine jocul interesant.

Este important sa se faca un traseu relativ lung de la
inceputul acestui spatiu pana la urmatoarea etapa de
viata, presarat cu spatii speciale negative, astfel incat
grupurile ramase sa le poata ajunge din urma daca
este posibil. acest lucru are avantajul ca secventele
de teatru pot fi facute cu toata lumea.

Exemple de etape de viata

Acest lucru poate fi scurtat sau extins in functie de
resursele de conducere disponibile, deoarece necesita
un teatru mic pentru fiecare etapa de viata.
Exemplele pe care le-am facut aici au fost rezolvate
cu un lider care pur si simplu si-a schimbat
costumele, a fost in casa si a fost avertizat cu ajutorul
radiourilor ce grup urma sa vina si ce etapa de viata
trebuia sa reprezinte.

Exemplu sectiuni teren de joc 1

Nasterea, abandonarea in Marea de Stuf, gasirea de
catre regina, cresterea la curtea regala, (acum vin
cele nebuneste inventate, pentru ca acum vine
intorsatura) vrajitor, print, faraon, conducator al lumii

Exemple de sectiuni ale terenului de joc 2
CEiinan atniFararan farmailar I FAnFAn: YmnAariiiras AllAar
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Terenuri de joaca

Gameplay (=explicatie)

Participantii sunt impartiti in grupuri
De preferinta, un lider pe grup.
Terenul de joc 1 este amplasat in centru, la vederea tuturor.

Conducatorul jocului explica faptul ca astazi il vom cunoaste mai bine pe Moise si ca scopul este sa
ajungeti primii in top ca grup.

Puteti avansa prin aruncarea zarurilor, 1=1 spatiu...

Cand grupul a ajuns la patratul corect, Post-it-ul sau este scos pentru scurt timp, se verifica daca este
un patrat special sau nu si apoi Post-it-ul este pus la loc.

Daca un grup aterizeaza pe un patrat special, atunci aceasta actiune trebuie intreprinsa si poate
trebuie Indeplinita o sarcina speciald, dar in caz contrar poate arunca zarurile din nou.

Daca un grup aterizeaza pe un spatiu gol, atunci grupul respectiv trebuie sa completeze elementul
care corespunde numarului pe care tocmai l-a aruncat. dupa ce elementul a fost completat cu succes,
se pot arunca zarurile din nou

in cazul in care un grup ajunge cu masina pe/peste un patrat de etapa de viata, trebuie sa se opreasca
pe acest patrat (chiar daca ar fi trecut cu masina peste el) si sa mearga sa vizioneze o secventa de
teatru. dupa ce au vizionat aceasta secventa, pot arunca din nou zarurile si apoi sa conduca daca au
trecut de o etapa

Etapa 2

-->este explicat copiilor doar atunci cand au fost nevoiti sa fuga
Exista acum un singur personaj
Grupurile calatoresc in continuare individual, castigand zaruri, regulile anterioare nu se schimba

Cand etapa vietii este depasita, toate grupurile care au fugit deja urmaresc impreuna etapa teatrului.
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-daca exista grupuri care ajung mai tarziu pe terenul de joc 2, acestea trebuie doar sa experimenteze
mai multe sectiuni de teatru succesive Thainte de a putea continua jocul.

Mesaje

in functie de numarul pe care grupurile I-au obtinut (daca ajung la un patrat gol), acestea trebuie s&
indeplineasca o sarcina diferita.

Principiul de baza aici este ca exista o sarcina care poate fi indeplinita mai repede cu numere mici
decat cu numere mari, pentru a face ghinionul mai suportabil, astfel incat toate grupurile sa ajunga pe
patratul 2 intr-un moment similar.

Aceste elemente pot fi, de asemenea, schimbate n timpul jocului pentru a adauga mai multa variatie
jocului.

Exemple de elemente pe care le-am folosit:
1 Pantomima

Liderul sopteste un cuvant unui participant din grup, care trebuie sa il mimeze pana cand grupul il
ghiceste

2 Aruncati mingea fnainte si Thapoi
De zece ori la rand, fara ca mingea sa cada, isi paseaza mingea unul altuia pe o anumita distanta
3 Bateti un cui

Bateti cu ciocanul cuiul Tn noroiul de lemn, participantii au fiecare o lovitura si apoi paseaza ciocanul
mai departe, urmatoarea persoana il loveste o data, 1l paseaza mai departe... pana cand capul cuiului
este infipt.

4 Turn cu capace

Grupul trebuie sa construiasca un Kapplaturm inalt de 1 metru
5 Furtun cu lama

intregul grup trebuie sa se tarasca o data printr-un tub de tabla
6 Sport

toata lumea din grup trebuie sa faca 5 sarituri, apoi sa alerge in jurul cladirii o data si apoi sa faca 2
flotari

Concluzie

Cand ajungeti la destinatie, faceti o piesa finala si, eventual, o scurta rugaciune.

Grupul de tineri Klingenberg va doreste multa distractie



Weitere Informationen

Categorii

Jocuri si activitati
Etichete
Experienta
Familie

Moise

Joc

Aventura

© YoungstarsWiki | https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/moise-ca-o-combinatie-de-joc-pe-scarajoc-al-
vietii

Vérsta
8-12 ani
13-16 ani

Numar de participanti
1-20

20-30

30 - 100

Biblia

Istorie

Persoana

Durata
1-2 ore

Teren / imprejurimi
Pajiste

Padure

Oras

Material
Multa munca
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Descarcare fisier
Nu exista descarcari de
fisiere

KI Generierter Inhalt
Continut

Categorii

Etichete

Varsta

Numar de participanti
Biblia

Durata

Teren / imprejurimi
Material



