YoungstarsWihi.org

SUBMITTED BY ON
eeo_03 25.02.2026 16,7% / 6 Stimmen

Drumul prin marea rosie

y/ Z 2 Un joc despre trecerea a poporului Israel prin marea rosie. Se
& folosesc metode din jocul "Snakes & Ladders". Se poate face si
S y tnauntru si afara.
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Scopul jocului

Copii experimenteaza cum Domnul poate sa invinga obstacole, daca ei sunt cu El pe drum.

Poveste

Suntem in Egipt si in sfarsit faraonul ne lasa sa plecam.

Descrierea Jocului

Campul de start se afla Tn coltul de jos stang.
Se joace in mai multe echipe, n functie de numarul total al copiilor.
Fiecare echipa isi cauta propriu pion cu care va merge pe traseul.

Cineva din echipa arunca cu zarul. Se avanseaza cu atatea casute cate s-au aruncat cu zarul.
Dacapionul ajunge pe un camp special intreaga echipa trebuie sa rezolva o sarcina in functie de
numarul aruncat cu zarul. Cu cat numarul este mai mare cu atat sarcina este mai dificila. Sarcina se
rezolva la o statie undeva pe teren si dupa rezolvarea ei grupul se intoarce la planul jocului si astept la
rand pana vine randul lor.

La campul cu scriptura pionul trebuie sa se opreste indiferent de numarul zarului. Acolo primesc o
sarcina de la liderul jocului care este dependent de cat de mult a avansat grupul fata de ceilalti. De
exemplu sa faca o sceneta despre o poveste biblica, sa invete un verset pe de rost, sa cantd o
cantare, etc.

La marea rosie tot grupul trebuie sa astepte pana toate echipe au ajuns la marea rosie. Atunci jocul se
blocheze si un lider il aduce pe Moise. Prin el se deschide marea si jocul continua in functie de cine a
ajuns primul la mare.

in lectia se face legatura cu sentimentul de a ramane blocat la un obstacul si eliberarea pe care se
simte cand obstacolul este invins prin mana altcuiva.

Sarcinile in functie de numarul aruncat:
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1 Sport usor / Task-uri usoare

2 Pantomima: un voluntar din echipa primeste un cuvant si trebuie sa-l arata celorlalti prin
pantomima

3 Aruncarea minge: copii formeaza un cerc si trebuie sa arunce mingea de 10 ori fara sa
cade.

4 Biblia: Copii primesc o intrebare din biblie si / sau din lectie.

5 Sport greu: intreaga echipa trebuie sa facd un exercitiu mai greu de sport. (cate 10 push

ups, sa formeaza o piramida de oameni, alergat, etc.)

6 Micii Exploratori: Noduri, folosirea busolei, rezolvarea unei cod morse

Fisierul este pentru printare pe A3 sau A4. Dupa print se lipesc hartiile impreuna si  Planul jocului

devine AO sau Al. PRINT
Planul jocului

Weitere Informationen

Categorii Vérsta Descarcare fisier
Jocuri si activitati 8-12 ani Fisier disponibil pentru
Etichete 13-16 ani descarcare
Moise Numar de participanti KI Generierter Inhalt
Joc de grup 1-20 Continut
Joc Biblia Varsta
Joc de zaruri Istorie Numar de participanti
Scara de joc E Blb|lal
Material
Durata
1-2 ore Contributori
eeo 03
Material

Aproape fara efort
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