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Pescuit cu magnet

Rezumat

Cu un magnet puternic puteti face o competitie interesanta de
pesti. Atasati o agrafa de hartie la un peste mic din film de plastic,
astfel incat acesta sa se scufunde in apa putin adanca. Apoi il puteti
pescui cu un magnet.

Material:

= 2 magneti puternici. Important: Asigurati-va ca magnetii nu vin Tmpreuna, altfel este aproape
imposibil sa ii separati. Daca sunt impreuna, trebuie sa existe cel putin doua bucati groase de
carton intre ei.
De unde se pot cumpara: de exemplu de la www.udobaer.ch sau www.hagemann.de, cei foarte
puternici de la www.supermagnete.ch

= Folie de plastic colorata (de exemplu, de la un dosar vechi colorat), stilou cu varful de pasla
rezistent la apa

= Agrafe de birou

= Snur

= 2 pungi de plastic pentru a tine magnetii in loc

Pregatire

= Desenati aproximativ 40 de pesti pe o foaie de
plastic colorata, cu un creion rezistent la apa si
decupati-i (decupajul nu trebuie sa fie prea precis)

= Atasati o agrafa de hartie la fiecare peste

= Testati daca pestii se scufunda in apa

= Creati 2 undite de peste: Puneti un magnet intr-o
punga mica de plastic, legati-l de o sfoara (de
aproximativ 1,5 m lungime), iar celalalt capat de
un bat.
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Deconectati jocul:

= Fa-0 la un iaz putin adanc (trebuie sa fie foarte
calm, nu mai mult de 20 cm adancime), suficient
spatiu pentru 2 locuri de pescuit

= Puneti cate 20 de pesti intr-un loc. Cele doua locuri
trebuie sa fie la cel putin 2 metri distanta, astfel
fncat grupurile sa nu se fncurce reciproc in timpul
stafetei ulterioare.

Alternativa:

Daca nu aveti la dispozitie un iaz putin adanc, puteti
folosi si doua galeti cu apa de aceeasi marime si
scufundati acolo pestii la 0 adancime de aproximativ
20 cm.

Cursul de joc:
Este o stafeta tipica:
Aliniati 2 grupuri in linie, copilul din fata primeste undita.

La semnalul de start, primii copii alearga la iaz, prind un peste si apoi il depun intr-un loc desemnat
langa grup. Daca cineva are 2 pesti pe magnet, unul trebuie sa fie returnat la iaz. Prin urmare, este
important ca un lider sa supravegheze indeaproape iazul.

Undita de pescuit este apoi iTnmanata urmatorului copil din grup, care fuge imediat si aduce urmatorul
peste.

Grupul care scoate primul toti pestii este castigator.

Referinta biblica:

Puteti juca jocul dupa o introducere despre expeditia de pescuit a lui Petru (Luca 5, 1-11 sau loan 21,
1-23).

Sursa de referinta:

Toate fotografiile au fost facute de autor. Jocul este o variatie a binecunoscutului joc de stafeta
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Weitere Informationen

Categorii Vérsta Descarcare fisier
Jocuri si activitati 4-7 ani Nu exista descarcari de
Etichete 8-12 ani fisiere
Artizanat 13-16 ani KI Generierter Inhalt
Apa Numér de participanti Continut
Indemanare 1-20 Etichete
Joc Biblia Contributori
Copii Subiect: Markus.Sigrist
Durats admin_eeo

Panala 1 ora

Teren / imprejurimi
Apele

Oras

Padure

Pajiste

Material

Multa munca
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