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The Settlers of Catan - Joc de teren

Acesta este un joc care se bazeaza pe jocul de
societate "The Settlers of Catan". Cu toate acestea, a
fost adaptat astfel incat sa poata fi jucat ca un joc de
teren.

Date de joc

= Varsta: de la 12 ani

Numar: 20 +

Teren: in aer liber, padure, pajiste

Lider: 6-9 (in functie de numarul de grupuri si de variatie)
Durata: 60 min +

Material

= Materie prima (caramida, lemn, oaie, minereu, spic de porumb) --> pot fi bucati
de hartie de diferite culori

= Hartie de copt pentru a marca satele, orasele si strazile (pentru centrul de
constructie)

= Banda de bariera pentru a marca locatiile grupurilor

= eventual marcaje pentru talhari

Scopul jocului

Fiecare grup (natiune) construieste cat mai multe drumuri, sate si orase. Natiunea
cu cele mai multe puncte castiga. Exista un punct pentru fiecare sat, doua puncte
pentru fiecare oras si cinci puncte pentru cel mai lung drum.
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Realizare

in functie de numarul de copii, exista intre 5 si 8 colonii. Fiecare are propria sa
locatie de grup (HQ). Fiecare trib are o resursa (caramida, lemn, oaie, minereu,
spic de porumb) in HQ-ul sau.

Pentru a construi anumite lucruri, au nevoie de resurse diferite, pe care le pot
obtine in 2 moduri:

1. Mergeti la HQ-ul altei natiuni cu propria carte de resurse si schimbati resursa
dvs. 1:1 cu alta.

2. Capturati alti jucatori si faceti foarfeca-piatra-hartie pe 3 victorii. Se aplica
urmatoarele:

» Invingatorul primeste de la adversar atatea carti cate avea asupra sa (el avea
2, deci primeste tot 2 daca celalalt jucator are tot atatea).

= Un jucator nu poate purta niciodata mai mult de 6 carti. Aceasta inseamna ca
el nu poate ataca cu mai mult de 3 carti.

» Jocul se desfasoara doar pentru numarul maxim de carti pe care il au ambii
jucatori. (Atacatorul are 3 carti, jucatorul atacat are 2, deci jocul se joaca cu 2
carti)

Apoi va grabiti la centrul de constructie (in mijlocul terenului) cu diferitele resurse
si puteti construi acolo prin predarea cartilor si desenarea cladirii
corespunzatoare pe hartia de copt pentru persoanele corespunzatoare. Se aplica
urmatoarele:

» intre doua sate trebuie sa existe cel putin doua drumuri.
= nainte de a putea construi un oras, trebuie construit mai intai un sat.

Variatii

1 4

1. Talharii (etichetati ca lideri) intra brusc in joc, bat palma cu participantii si
incep sa construiasca ei insisi cladiri. Ei nu trebuie sa faca schimburi, ci
primesc gratuit cartile participantilor daca le ating. (Introduceti acest lucru
doar spre sfarsitul jocului)
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2. Un anumit lider merge la cartierul general al unui grup. Nu se pot face
schimburi de resurse acolo unde se afla acest lider. Acest lucru creeaza o
blocada. Jucatorii sunt dependenti de troc intre ei.

3. Costa de doua ori mai mult sa construiesti ceva. Jucatorii trebuie sa
coopereze mai mult intre ei, deoarece pot transporta doar 6 carti.
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