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The Settlers of Catan - Joc de teren

Acesta este un joc care se bazeaz? pe jocul de societate "The
Settlers of Catan". Cu toate acestea, a fost adaptat astfel
Tncat s? poat? fi jucat ca un joc de teren.

Date de joc

Varsta: de la 12 ani

Num?r: 20 +

Teren: in aer liber, p?dure, paji?te

Lider: 6-9 (in func?ie de num?rul de grupuri ?i de varia?ie)
Durata: 60 min +

Material

Materie prim? (c?r?mid?, lemn, oaie, minereu, spic de porumb) --> pot fi buc??i de hartie de
diferite culori

Hartie de copt pentru a marca satele, ora?ele ?i str?zile (pentru centrul de construc?ie)
Band? de barier? pentru a marca loca?iile grupurilor

eventual marcaje pentru talhari

Scopul jocului

Fiecare grup (na?iune) construie?te cat mai multe drumuri, sate ?i ora?e. Na?iunea cu cele mai
multe puncte ca?tig?. Exist? un punct pentru fiecare sat, dou? puncte pentru fiecare ora? ?i cinci
puncte pentru cel mai lung drum.

Realizare

in func?ie de num?rul de copii, exist? intre 5 ?i 8 colonii. Fiecare are propria sa loca?ie de grup
(HQ). Fiecare trib are o resurs? (c?r?mid?, lemn, oaie, minereu, spic de porumb) in HQ-ul s?u.

Pentru a construi anumite lucruri, au nevoie de resurse diferite, pe care le pot ob?ine in 2 moduri:
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1. Merge?i la HQ-ul altei na?iuni cu propria carte de resurse ?i schimba?i resursa dvs. 1:1 cu alta.
2. Captura?i al?i juc?tori ?i face?i foarfec?-piatr?-hartie pe 3 victorii. Se aplic? urm?toarele:

= Inving?torul prime?te de la adversar atatea c?r?i cate avea asupra sa (el avea 2, deci prime?te
tot 2 dac? cel?lalt juc?tor are tot atatea).

= Un juc?tor nu poate purta niciodat? mai mult de 6 c?r?i. Aceasta inseamn? c? el nu poate ataca
cu mai mult de 3 c?r?i.

= Jocul se desf??oar? doar pentru num?rul maxim de c?r?i pe care il au ambii juc?tori. (Atacatorul
are 3 c?r?i, juc?torul atacat are 2, deci jocul se joac? cu 2 c?r?i)

Apoi v? gr?bi?i la centrul de construc?ie (in mijlocul terenului) cu diferitele resurse ?i pute?i
construi acolo prin predarea c?r?ilor ?i desenarea cl?dirii corespunz?toare pe hartia de copt pentru
persoanele corespunz?toare. Se aplic? urm?toarele:

= Intre dou? sate trebuie s? existe cel pu?in dou? drumuri.
= |nainte de a putea construi un ora?, trebuie construit mai intai un sat.

Varia?ii

1. Talharii (eticheta?i ca lideri) intr? brusc n joc, bat palma cu participan?ii ?i incep s?
construiasc? ei in?i?i cl?diri. Ei nu trebuie s? fac? schimburi, ci primesc gratuit c?r?ile
participan?ilor dac? le ating. (Introduce?i acest lucru doar spre sfar?itul jocului)

2. Un anumit lider merge la cartierul general al unui grup. Nu se pot face schimburi de resurse
acolo unde se afl? acest lider. Acest lucru creeaz? o blocad?. Juc?torii sunt dependen?i de
troc ntre ei.

3. Cost? de dou? ori mai mult s? construie?ti ceva. Juc?torii trebuie s? coopereze mai mult intre
ei, deoarece pot transporta doar 6 c?r?i.
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