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Un joc plin de actiune care nu necesita nimic mai mult
decat o minge si jucatori care iubesc sa se miste.

Material

= 0 minge

Realizare

Toti jucatorii se afla intr-o anumita zona de joc (nu prea mica).

» Fiecare jucator are un anumit numar de puncte la inceput (de exemplu, 5).

= Un jucator arunca mingea in aer si striga: "Salut pentru .... (numele unui
coleg jucator)!".

= In timp ce ceilalti fug, persoana strigata incearca sa prinda mingea cat mai
repede posibil.

» Odata ce are mingea in mana, mai poate face inca trei pasi.

» Se uitd dupa un coechipier. li da o instructiune (a se vedea mai jos).

= Scopul aruncatorului este sa arunce mingea de pe coechipier atunci cand
executa instructiunea sau, in cazul instructiunii "cos", sa loveasca mingea in
coechipier. Daca aruncatorul reuseste, celalalt jucator primeste un punct in
minus si poate executa urmatorul "Hallihallo" pentru a determina urmatorul
aruncator. Daca aruncatorul nu reuseste, acesta primeste un punct in minus si
trebuie sa strige urmatorul "Hallihallo".

= Persoana care nu mai are niciun punct este eliminata.

= Cel care ramane la final este castigatorul.
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Instructiuni posibile

Cos

Coechipierul formeaza un cos cu mainile in fata corpului sau. Aruncatorul incearca
sa loveasca mingea in el.

Pudelul

Jucatorul chemat se poate deplasa liber in jurul terenului, adica poate, de
exemplu, sa se ghemuiasca si sa-si aplece corpul lateral, dar nu poate parasi locul
in care se afla. Aruncatorul incearca sa il arunce pe celalalt jucator.

Peretele

Jucatorul chemat nu se poate misca si trebuie sa stea drept in picioare.
Aruncatorul incearca sa loveasca coechipierul cu mingea.

Fara pasari

Jucatorul chemat se poate deplasa liber in zona de joc. Aruncatorul incearca sa
respinga coechipierul care fuge.

Dovada sursei
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