
Bună ziua 
Un joc plin de acțiune care nu necesită nimic mai mult
decât o minge și jucători care iubesc să se miște.

Material
o minge

Realizare
Toți jucătorii se află într-o anumită zonă de joc (nu prea mică).
Fiecare jucător are un anumit număr de puncte la început (de exemplu, 5).
Un jucător aruncă mingea în aer și strigă: "Salut pentru .... (numele unui
coleg jucător)!".
În timp ce ceilalți fug, persoana strigată încearcă să prindă mingea cât mai
repede posibil.
Odată ce are mingea în mână, mai poate face încă trei pași.
Se uită după un coechipier. Îi dă o instrucțiune (a se vedea mai jos).
Scopul aruncătorului este să arunce mingea de pe coechipier atunci când
execută instrucțiunea sau, în cazul instrucțiunii "coș", să lovească mingea în
coechipier. Dacă aruncătorul reușește, celălalt jucător primește un punct în
minus și poate executa următorul "Hallihallo" pentru a determina următorul
aruncător. Dacă aruncătorul nu reușește, acesta primește un punct în minus și
trebuie să strige următorul "Hallihallo".
Persoana care nu mai are niciun punct este eliminată.
Cel care rămâne la final este câștigătorul.

https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/buna-ziua


Instrucțiuni posibile
Coș

Coechipierul formează un coș cu mâinile în fața corpului său. Aruncătorul încearcă
să lovească mingea în el.

Pudelul

Jucătorul chemat se poate deplasa liber în jurul terenului, adică poate, de
exemplu, să se ghemuiască și să-și aplece corpul lateral, dar nu poate părăsi locul
în care se află. Aruncătorul încearcă să îl arunce pe celălalt jucător.

Peretele

Jucătorul chemat nu se poate mișca și trebuie să stea drept în picioare.
Aruncătorul încearcă să lovească coechipierul cu mingea.

Fără păsări

Jucătorul chemat se poate deplasa liber în zona de joc. Aruncătorul încearcă să
respingă coechipierul care fuge.
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