
Cucere?te ora?ul 

Acest articol prezint? un joc de teren în care scopul este de a
aproviziona cet??enii unui ora? cu alimente ?i ap?.

Date de joc

Vârsta: de la 7 ani
Num?r: nu conteaz?
Teren: P?dure,...
Lider: 3
Durata: 60min - 120min

Material

30 de buc??i de tabl?
2 pahare pentru scara mesei
2 frunze
Cup? pentru transportul apei
aprox. 3 pietre mari
Band? de barier?
C?r?i de joc (minereu, ap?, hran?)

Preg?tire
Dou? zone trebuie delimitate în prealabil. Prima zon? este utilizat? pentru a completa trei posturi.
Masa de joc este amplasat? în a doua zon?.

Urm?toarele idei pot fi folosite pentru posturi:

Minereuri:

C?ratul pietrelor
Aruncarea pietrelor

Mâncare:

https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/cucereste-orasul


Preg?ti?i o gustare

Ap?:

Transporta?i ap? cu o can?/un tub
be?i 1 can? de ap?
Purta?i baloane cu ap?

Desf??urarea jocului

Copiii sunt împ?r?i?i în dou? grupuri. Fiec?rui grup i se atribuie un ora? ?i un lider de mas?.
Acum jocul poate începe.
To?i copiii trebuie mai întâi s? fac? un post pentru a ob?ine minereu, mâncare sau ap?. Cu
aceste materiale, ei alearg? la masa de joc.
La masa de joc, copiii trebuie s? arunce un zar. Ora?ul are 6 por?i. Dac? num?rul 4 este
aruncat, cartea trebuie s? intre în ora? prin a patra poart?. Dac? un soldat advers este pozi?
ionat în fa?a acestei por?i, aceast? carte intr? în ora?ul advers. Zarurile trebuie aruncate ?i
acolo (dac? sunt interceptate acolo, se întorc la cel?lalt grup). Odat? ce cartea ajunge în ora?,
aceasta este în siguran?? ?i nu mai poate fi pierdut?.
Obiectivul este ca, la sfâr?itul zilei, fiecare cet??ean din ora? s? aib? 1 ap? ?i 1 aliment. Dac?
nu este cazul, to?i cet??enii care nu au primit totul vor dezerta în ora?ul advers. Cu 5 minereuri,
conduc?torul mesei poate arunca zarurile o dat?; dac? arunc? un num?r impar, un cet??ean
poate fi furat de la grupul advers. Se prime?te 1 punct pentru fiecare cet??ean care este furat.
Dup? ce s-au num?rat punctele pentru o zi ?i s-au împ?r?it cet??enii care au dezertat, începe
ziua urm?toare. Mâncarea ?i apa se stric? dup? o zi.

Cifre
Cet??eanul, poporul:

Scopul jocului este de a avea cât mai mul?i cet??eni (Töggeli) pentru a ob?ine cât mai multe
puncte. Oamenii se afl? întotdeauna în interiorul zidurilor ora?ului. Primi?i un punct pentru fiecare
cet??ean.

Solda?i:

Fiecare grup are 3 solda?i (tot Töggeli) care asediaz? por?ile adversarului. Ei intercepteaz? c?r?ile
care încearc? s? treac? de poarta lor. Solda?ii pot fi repozi?iona?i în fa?a unei por?i în fiecare zi
(plasa?i-i în fa?a uneia dintre cele ?ase intr?ri).

Ora?ul:

Ora?ul poate fi u?or desenat pe hârtie. Acesta are un zid închis ?i 6 intr?ri.



Sfâr?itul jocului
Dup? un num?r definit de zile, jocul se încheie. Punctele celor dou? grupuri sunt num?rate, iar
grupul cu cele mai multe puncte câ?tig?.
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