
Șeful șoarecilor! 
De data aceasta, jocul nu se învârte în jurul pisicii, ci
în jurul șoarecelui!

Echipament
Marcaje de teren (de exemplu, steaguri, conuri sau obiecte similare)

Pregătire
Marcați terenul de joc (două linii situate una față de cealaltă, la o distanță de
aproximativ 15–20 de metri)

Procedură
Jucătorii sunt împărțiți în două grupuri.
În spatele uneia dintre liniile terenului de joc stau una sau mai multe pisici, în
funcție de numărul de jucători; de exemplu, la 10 jucători, sunt 1–2 pisici.
Șoarecii stau pe cealaltă parte a terenului.
Un șoarece este ales în secret pentru a fi liderul șoarecilor.
La semnalul de start, șoarecii aleargă pe lângă pisici către partea opusă.
Odată ajunși pe teren, pisicile pot încerca să prindă șoarecii.
Șoarecii prinși sunt eliminați.
Dacă o pisică prinde șeful șoarecilor, jocul se termină.
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