Piese umane
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Participan?ii se impart in echipe, in func?ie de nr. acestora.
De preferat este ca o echip? s? aib? intre 4-7 participan?i.

Echipele concureaz? intre ele, contra timp ?i pe baza unei
sarcini date, prin implicarea tuturor membrilor.

Echipa care realizeaz? prima sarcin?, acumuleaz? puncte.
Cine are la final cele mai multe puncte, ca?tig?.

Jocul se preteaz? atat in interior, cat ?i in exterior.

Idei de sarcini ar fi: moar? de vant func?ional? (exemplificat?
Tn poz?: avem structura in mijloc ?i elicea este format? din
participan?i care se mi?c? in jurul structurii), rachet?, pe?te
abia prins, roab? plin?, ma?in? de formula 1, etc.

Preg?tirea jocului nu necesit? material.
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