Piese umane
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Participantii se impart in echipe, in functie de nr.
acestora. De preferat este ca o echipa sa aiba intre 4-
7 participanti.

Echipele concureaza intre ele, contra timp si pe baza
unei sarcini date, prin implicarea tuturor membrilor.

Echipa care realizeaza prima sarcina, acumuleaza
puncte. Cine are la final cele mai multe puncte,
castiga.

Jocul se preteaza atat in interior, cat si in exterior.
Idei de sarcini ar fi: moara de vant functionala
(exemplificata in poza: avem structura in mijloc si
elicea este formata din participanti care se misca in

jurul structurii), racheta, peste abia prins, roaba plina,
masina de formula 1, etc.

Pregatirea jocului nu necesita material.
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