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Buffalo off-road joc

m Un joc cross-country pe tema indienilor/Cowboys/Wild
West sau similar...

Date de joc

= Varsta: 6+

Numar: 20+

Teren: Pajiste, padure
Lider: 5+

Durata: 1h+

Materiale

Pepite de aur (de exemplu, pietre care sunt vopsite Tn aur)
Carti mici (cal, sulita, mocasini) - suficiente

Cap de bizon (de exemplu o tinta)

Arc (sau sageti sau similar)

Banda de bariera

Puncte de bivol (de exemplu, carti cu un bivol pe ele)

Pregatire

= Marcati diferite zone (zone de grup/zone tribale, lacul de argint, centrul de
comert/sediul central si locul unde este impuscat bivolul) clar vizibile cu banda
de bariera in teren.

= Asezati pepite de aur langa lacul de argint.
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Dati carti mici (cal, sulita, mocasini) sefului responsabil de la centrul comercial.
Asigurati capul de bivol (de exemplu, o tinta) in locul in care urmeaza sa fie
impuscat si puneti arcul (sageti cu sageti sau similare) si varfurile de bivol (de
exemplu, cartonase cu un bivol pe ele) pregatite/dati-le liderului responsabil de
acolo.

Formati/impartiti grupurile. De exemplu, daca sunt mai mult de 20 de copii,
formati trei sau patru grupuri/triburi. Cu cat sunt mai multi copii, cu atat sunt
posibile mai multe grupuri. Fiecare grup are nevoie de un semn de identificare
(de exemplu, toti copiii dintr-un grup/trib au o panglica de aceeasi culoare.
Zona grupului/tribului trebuie, de asemenea, marcata cu aceasta culoare)
Identificati coiotii (conducatorii) ca atare (de exemplu, cu o panglica speciala
sau cu o cascheta) si explicati copiilor functia lor.

Explicati regulile jocului (daca este posibil, cu un plan de joc)

Desfasurarea jocului

Copiii merg in grupurile/triburile lor catre zonele lor de grup/trib. Daca exista
destui conducatori, un conducator per grup/trib poate fi responsabil si merge in
zona cu copiii. Acesta ramane acolo in timpul jocului. De indata ce toti copiii si
liderii au ajuns la locul de plecare, liderul jocului (care se afla de obicei in
centru/la punctul de schimb in timpul jocului) poate incepe jocul cu
semnul/semnalul convenit.

Copiii cauta pepite de aur in lacul de argint si le aduc in zona grupului lor.
Copiii pot folosi pepitele de aur pentru a cumpara carti (cal, arc si sageti,
mocasini) la centrul de tranzactionare. Preturile variaza in functie de cursul
jocului.

Cand copiii au toate cele trei carti, pot trage de trei ori cu arcul (sageata) in
capul de bivol (tinta).

Ei primesc un punct de bivol pentru fiecare lovitura (= un bivol vanat).

in timpul jocului exista 3 coioti (prinzatori). Acestia ii prind pe copii intre zonele
de siguranta (copiii sunt protejati in zonele de grup/zona tribala, la lacul de
argint, la centrul comercial/sediul central si in timpul tragerii bivolului). Daca
copiii sunt prinsi, trebuie sa predea totul (pepitele de aur si cartile: cai, arcuri
Cu sageti, mocasini). Daca copiii au asupra lor toate cele trei carti diferite
pentru a impusca bizonul, nu trebuie sa predea cartile. Copiii nu trebuie sa
predea nici punctele de bivol. Ei le au cu siguranta.
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Sfarsitul jocului

Dupa timpul stabilit (de exemplu, o ora), conducatorul jocului incheie jocul cu
semnalul convenit. Toti copiii se intorc in zona lor de grup/trib. Sunt numarate
toate punctele de bivol colectate de fiecare grup/trib. Grupul cu cele mai multe
puncte bivol este castigatorul jocului. Daca se doreste, se poate organiza apoi o
ceremonie de acordare a premiilor.

Planul de joc
Bueffel-Gelaendespiel-Plan.pdf
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