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Incredere sau tradare

N In cadrul acestui joc de ghicitori, participantii inteleg
importanta increderii si invata sa colaboreze ca
echipa.

Materiale

= Etichetarea statiilor de baza (de exemplu, numerele 1-10 pentru 10 grupuri)
Autocolante

Pixuri

Litere

Foaie pentru lipirea literelor

Cheie de traducere (vezi anexa)

Mesaj complet pentru coordonatorul jocului

1 harta mare a terenului de joc pentru explicatii (vezi anexa)
Costume pentru soldatii romani

1 fluier pentru a semnaliza inceputul si sfarsitul jocului
Trusa de prim ajutor

Pregatire

Faceti o copie a mesajului in limba greaca pentru fiecare grup si decupati
literele individuale

Scrieti numarul grupului pe spatele fiecarei cartonase cu litere

Scrieti numere mici pe fata acestor cartonase pentru a stabili ordinea lor
Amenajarea terenului de joc

Instruiti participantii cu privire la joc


https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/incredere-sau-tradare
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Posibila introducere la piesa

= Un crestin intra in fuga pe scena, emotionat: , A sosit un mesaj pentru noi,
crestinii! Dar este prea periculos sa aducem intregul mesaj la locul nostru de
intalnire, deoarece soldatii romani pandesc pretutindeni ca niste spioni,
incercand sa ne ia acest mesaj pretios. De aceea a fost impartit in litere
separate, pe care trebuie sa le asezam in ordinea corecta.”

= Un posibil mesaj ar putea fi:

Catre crestinii din Roma. Nu va temeti de soldatii rai. Ramaneti uniti si
aveti incredere in Isus, Domnul nostru. Mana in mana cu Isus.

= Sarcina pentru participanti: Transportati literele si descifrati textul grecesc la
statia de baza.

Procedura

Nota: TUrmatoarele instructiuni se bazeaza pe un joc cu 10 grupuri! Cu toate
acestea, jocul poate fi jucat si cu un numar mai mic de grupuri. Statiile de
baza/distributie si numarul de soldati romani trebuie ajustate in consecinta.

» 10 statii de baza: Participantii joaca in 10 grupuri cu dimensiuni cat mai
apropiate posibil. Fiecare grup are o statie de baza (marcata cu numarul sau) la
care isi aduc literele. Imediat ce sosesc primele litere, orice membru al grupului
poate incepe sa lucreze la puzzle. Ei trebuie sa se organizeze si sa decida cine
va lipi literele, cine va rezolva puzzle-ul si cine va alerga.

= Mesaj: Literele sunt marcate pe verso cu numarul grupului. Pe fata se afla un
numar mai mic care indica ordinea literei in mesaj. Acestea sunt litere grecesti,
adica in limba Noului Testament din acea perioada. Fiecare grup primeste o
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cheie de traducere pentru a traduce literele in limba germana. De asemenea,
primesc o foaie pe care pot lipi literele grecesti in ordinea corecta si pot scrie
literele germane sub ele.

4 puncte de distributie: Fiecare punct de distributie are acelasi numar de
litere de la fiecare grup. Acest lucru asigura faptul ca fiecare punct de
distributie trebuie vizitat; niciun grup nu are un avantaj sau un dezavantaj in
functie de distanta de parcurs. Secventele de litere cu numere mai mici sunt
amestecate in mod deliberat si distribuite intre punctele de distributie, astfel
incat s& nu fie clar ce numar poate fi obtinut de unde. in jurul fiecarui punct de
distributie exista o raza de siguranta invizibila de 1 metru, in interiorul careia
soldatilor nu le este permis sa-i prinda pe participanti.

Parola: Daca toata lumea (inclusiv soldatii romani) ar primi o litera la statiile
de distributie, crestinii ar fi tradati. De aceea exista o parola pe care
participantii o folosesc pentru a se identifica ca crestini initiati. Parola este:
ICHTYS (= peste, sau lisus Hristos, Fiul lui Dumnezeu, Mantuitorul), la fel cum
era pentru crestinii din acea vreme. Jucatorii primesc o scrisoare numai dupa
ce rostesc parola si numarul grupului lor. Ei pot transporta doar o singura
scrisoare la un moment dat, pe care trebuie sa o duca apoi la statia de baza.
Prin urmare, este interzisa alergarea de la o statie de distributie la alta.

4 soldati romani (capturatori si spioni): Membrii echipei, imbracati in
costume, Tncearca sa-i intercepteze pe jucatori pe drumul dintre statiile de
distributie si statiile de baza. Jucatorii sunt ,prinsi” prin atingere, la fel ca intr-
un joc de-a prinselea. Jucatorii trebuie apoi sa predea litera pe care o au.
(Regula interna — nedivulgata participantilor: pentru a le oferi sansa de a
completa mesajul, soldatii returneaza literele la o statie de distributie dupa ce
au strans cateva. Nu conteaza la ce statie de distributie.) Daca un jucator este
prins, acesta se poate intoarce imediat la o statie de distributie pentru a ridica
0 noua literd. Nu este necesar sa se intoarca mai intai la statia de baza. in plus,
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soldatii incearca sa afle parola de la jucatori (de exemplu, prin laude,
promisiuni etc.), pe care jucatorii, speram, nu o vor dezvalui!

» Exceptie de la regula capturarii (poate fi omisa): jucatorii care merg in
perechi, tinandu-se de mana, nu pot fi capturati de soldati. Doar participantii
care incearca sa actioneze singuri.

» Castiga grupul care decodifica primul mesajul fara erori si il prezinta
organizatorilor jocului. Copiii pot ghici literele lipsa, chiar daca exista riscul
ca presupunerea lor sa fie gresita.

Terenul de joc (10 grupe)
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Cheie de traducere (alfabetul grecesc)

Alfabetul grecesc

Lista surselor


https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Griechisches%20Alphabet.pdf
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= Imaginea de pe coperta: Clip art furnizat de editura buch+musik ejw-service
gmbh, Stuttgart - www.ejw-buch.de din: Jungscharleiter Grafik-CD plus; A
doua editie revizuita, 2002 © buch+musik ejw-service gmbh, Stuttgart
= Imagini/fisiere mentionate: Theresa Kluding
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