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Amprenta digitala

Acest joc de aventura este o combinatie Tntre un joc de curse si unul
tactic, in care trebuie sa descoperiti un cuvant-cheie prin
compararea amprentelor digitale. Dati drumul agentilor!

Materiale

= Pe grup: 1 sablon de amprenta digitala

1 alfabet in cod Morse pentru decodare pe grup

Carduri mici cu amprente digitale si codul Morse (marcate pe spate cu culorile grupului)
Panglici de viata

Cronometre pentru personalul de la statiile de baza

Pixuri

Marcatoare pentru statiile de baza ale grupurilor (banda de delimitare)
Markere pentru statia de distribuire a suporturilor pentru bere
Suporturi pentru bere sau produse similare

Bete pentru agentii speciali

= Trusa de prim ajutor

Pregatire

= Ganditi-va la un set de solutii

= Creati un alfabet in cod Morse care sa fie utilizat pentru codificarea setului de solutii

= Faceti copii ale tabelului cu codul Morse in functie de numarul de grupe

= Colectati diferite amprente digitale si aranjati-le Intr-o ordine specifica. Faceti copii ale acestui
sablon in functie de numarul de grupe.

= Acum scrieti mesajul criptat in sablonul original, sub amprentele digitale. Sub fiecare amprenta
digitala ar trebui sa se afle 1-2 litere in codul Morse. Copiati din nou acest sablon etichetat in
functie de numarul de grupuri (puteti folosi chiar si hartie Tn culorile grupurilor). Decupati
amprentele digitale Tmpreuna cu literele corespunzatoare din codul Morse sub forma de cartonase
mici. Daca nu ati folosit hartie colorata, va trebui sa marcati spatele cartonaselor cu culorile
respective ale grupurilor.
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Aceste cartonase sunt inmanate agentilor speciali ascunsi in padure.

Delimitati zona de joc (de preferinta in padure)

Realizati panglici de viata (de exemplu, folosind hartie creponata)

Marcati bazele grupurilor si punctul de distribuire a suporturilor pentru bere

Materiale care trebuie amplasate la baza grupului: sablon gol pentru amprente, pix, tabel cu codul
Morse (furnizat membrului personalului!)

Procedura

= Participantii sunt impartiti in grupuri de dimensiuni egale. Acestia sunt agenti cu misiunea de a-i
urmari pe infractori.

= Fiecare grup are propria baza. Fiecare baza dispune de un membru al personalului si de panglici de
viata.

= Inainte de inceperea jocului, fiecare jucator primeste o bratara de viata, pe care trebuie sa o poarte
fntr-un mod clar vizibil, conform instructiunilor coordonatorului jocului (de exemplu, punand-o in
buzunarul pantalonilor).

= Agentii speciali (membrii echipei aflati in padure) au prelevat amprentele digitale ale infractorilor
vizati. Totusi, acesti agenti se ascund in padure si isi semnaleaza prezenta doar prin sunete de
bataie (de exemplu, lovind copacii cu un bat). Ei nu raman intr-un singur loc, ci se deplaseaza
continuu.

= La semnalul de start, jucatorii pornesc in cautarea agentilor speciali. Daca un jucator localizeaza
unul, primeste de la acel agent o amprenta digitala in culoarea grupului sau. Totusi, daca mai multi
jucatori din acelasi grup ajung impreuna la un agent, acestia primesc totusi o singura amprenta
digitala. (Altfel, jocul s-ar termina prea repede.)

= Exista doar o singura amprenta pentru fiecare grup. Acestea sunt amestecate, marcate pe spate cu
culoarea grupului respectiv si distribuite printre agentii speciali.

= Sub fiecare amprenta se afla 1 sau 2 simboluri in codul Morse, care reprezinta litere sau cuvinte din
fraza-solutie.

= Jucatorul duce amprenta inapoi la baza grupului sau. Acolo, jucatorii pot folosi sablonul de
amprenta pentru a afla unde trebuie plasate simbolurile din codul Morse in fraza-solutie.

= Desigur, codul Morse trebuie inca descifrat. Aici intra in joc suporturile de bere: pe langa
amprentele digitale, jucatorii trebuie sa colecteze si suporturi de bere sau obiecte similare, care
reprezinta timpul.

= Pentru fiecare suport de bere, membrii echipei au la dispozitie 5 secunde pentru a incerca sa
rezolve puzzle-ul folosind codul Morse. Totusi, membrul personalului de la baza detine codul.
Acesta va dezvalui codul Morse doar pentru timpul castigat in schimbul suporturilor de bere.

= Jucatorii pot purta doar un singur suport de bere odata.

= Jucatorii din grupuri diferite 1si pot lua reciproc panglicile de viata. Daca panglica de viata a unui
jucator este luata, acesta trebuie sa-i dea atacatorului suportul de bere colectat, cu conditia sa aiba
unul la el. Amprentele digitale nu pot fi luate!

= Daca panglica de viata a unui jucator este luata, acesta trebuie sa recupereze una noua de la baza
grupului sau. Abia atunci se poate reintoarce in joc.

= Amprentele digitale si suporturile de bere nu pot fi purtate Tn acelasi timp, cu exceptia cazului in
care suportul de bere a fost obtinut in timpul unei lupte pentru panglica de viata.

= Nu aveti voie sa intrati in bazele echipelor adverse!

= Jocul se incheie atunci cand o echipa a descoperit setul complet de solutii si I-a adus membrului
personalului de la punctul de distribuire a suporturilor de bere.

Nota: Acest joc in aer liber poate fi jucat atat ziua, cat si noaptea. Totusi, noaptea, agentii
speciali trebuie sa lumineze cu lanterna in loc sa bata la usa, iar diversele statii trebuie sa
fie dotate cu iluminat.
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Teren de joc posibil
Spielfeld_Amprenta digitala

Amprente digitale
Amprente digitale

Referinte

= Imaginea de pe coperta: Theresa Kluding
= Fisiere listate: Theresa Kluding

Weitere Informationen

Categorii Numar de participanti

Jocuri si activitati Nu exista date disponibile.

Etichete Biblia

Joc in aer liber Aceasta informatie lipseste.
Durata

Nu exista date disponibile.

Material
Multa munca

Descarcare fisier
Fisier disponibil pentru
descarcare

Kl Generierter Inhalt
Continut

Categorii

Etichete

Numar de participanti
Biblia

Durata

Material
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