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in acest joc captivant de orientare nocturna trebuie sa fii foarte
atent, pentru ca inamicul poate pandi de oriunde. Nu te lasa prins!

Se potriveste perfect cu tema taberei sau cu programul semestrial
Nehemia.

Material

= Banda de delimitare pentru a izola gramada de moloz
= Multe pietre, cat mai apropiate ca dimensiune

= Veste cu numere (=armura)

= Lanterne (=sabii)

Pregatire

= Delimitati gramada de moloz
= Imprastiati pietrele in jurul gramezii de moloz
= Marcati diferite tabere (de exemplu, cu o lumina)

Procedura

= Jucatorii sunt impartiti in 3 grupuri: un grup de israeliti si doua grupuri de inamici.

= |sraelitii trebuie sa Tncerce sa aduca cat mai multe pietre la zidul cetatii pentru a-l reconstrui.

= Inamicii, pe de alta parte, fncearca sa transporte cat mai multe pietre posibil catre ascunzatorile
lor, pentru a Tmpiedica reconstructia zidului cetatii.

= La inceputul jocului, fiecare jucator primeste o vesta cu un numar. Alte doua sunt puse deoparte
pentru ei in tabara lor.

= Vestele reprezinta ,armura”; fara ele, nimeni nu are voie sa care pietre sau sa lumineze cu
lanterna alti jucatori.

= Inamicii sunt in conflict intre ei si, desigur, ostili fata de israeliti. Daca un jucator lumineaza cu
lanterna (,,sabia”) un alt jucator si li striga cu voce tare numarul corect, acesta trebuie sa-si
predea vesta. Daca transporta o piatra, trebuie sa o predea si pe aceasta.

= Pentru a continua jocul, jucatorul care a fost luminat trebuie mai intai sa se fntoarca in tabara sa si
sa ia o vesta noua.
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Vestele capturate trebuie mai intai aduse inapoi in tabara propriului jucator; abia apoi poate fi
indepartata piatra echipei adverse.

La sfarsitul jocului, care se incheie dupa un timp prestabilit, se numara vestele capturate si pietrele
transportate.

Fiecare vesta valoreaza 3 pietre.

Jucatorul care a acumulat cele mai multe puncte (= pietre) la final castiga.

Reguli

Fiecare jucator poate purta doar o singura piatra; daca are deja una, nu poate lumina pe nimeni
altcineva, ci trebuie mai Tntai sa duca piatra la zidul orasului sau la ascunzatoare.

Cand luminezi cu lanterna, nu ai voie sa o indrepti spre fata altui jucator!

Pentru a te proteja de lumina proiectata asupra ta, poti folosi doar picioarele si obiecte naturale,
cum ar fi copacii; nu ai voie sa-ti acoperi numarul cu bratele sau cu mainile!

Vestele capturate pot fi reutilizate de jucatori daca nu mai au niciuna proprie.

Niciun jucator nu poate purta sau transporta doua veste Tn acelasi timp. Daca vesta unui adversar
este capturatd, aceasta trebuie adusa fhapoi in tabara si poate fi folosita doar dupa ce jucatorul si-
a pierdut propria vesta.

Nimeni nu poate fi tintit in taberele grupurilor individuale, in ascunzisuri sau in apropierea zidului
orasului.

La gramada de moloz, insa, nu exista zona sigura; jucatorii pot fi iluminati oriunde Tn acel loc.

Program

Stadtmaver
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Versteck 2 Versteck 1

Lager
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Program

Variatie

= |erusalim - Reconstructia Zidului
= Jocul numerelor
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= Imaginea de pe coperta: Clip art oferit de editura buch+musik ejw-service gmbh, Stuttgart -
www.ejw-buch.de din: Jungscharleiter Grafik-CD plus; A doua editie revizuita, 2002 ©
buch+musik ejw-service gmbh, Stuttgart
= Imagini prezentate: Theresa Kluding

Weitere Informationen
Categorii
Jocuri si activitati

Etichete
Meci nocturn

Vérsta
13-16 ani
de la 16 ani

Numar de participanti
1-20

20-30

30 - 100

Biblia

Istorie

Persoana

Material
Aproape fara efort
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Descarcare fisier
Fisier disponibil pentru
descarcare

KI Generierter Inhalt
Continut
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