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Robin Hood - Joc de noapte

Acest joc de curse si tactica a fost deja jucat intr-o tabara. Echipati-
va pentru a-l ajuta pe Robin Hood in lupta sa pentru dreptate!

Material

= Panglica de viata

= Materiale de troc: pietricele, piele, lana, sabii, piei, sageti, cutite
= Panglica de viata pentru furnizori

= Marcaj pentru comercianti

= Etichetarea statiilor

= Lampi Tn statii

= Marcajul patrulei

= Trusa de prim ajutor

Pregatire

= gasiti o zona de joaca adecvata (padure)

Delimitati zona de joaca, daca este necesar

Marcati bazele grupurilor

Marcati si infiintati statia de troc (pregatiti arme si piei)
Echipati comerciantii cu lanterne si materiale de troc
Distribuiti comerciantii in padure

Schita de configurare a jocului


https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/robin-hood-joc-de-noapte
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Numarul necesar de angajati

1 angajat pentru fiecare statie de baza a grupului

Comerciant de marfuri (adaptati numarul la numarul de participanti)

1-4 angajati In statia de schimb

Angajati pentru patrulare (in functie de numarul de participanti)

Angajati care aduc panglicile vietii indepartate inapoi la baza corespunzatoare

Scopul jocului

Robin Hood vrea sa adune un grup de elita al oamenilor sai.

Implementare

Participantii sunt impartiti in grupuri.

Fiecare grup joaca pe cont propriu. Fiecare grup incearca sa obtina arme (lucruri care sunt
importante pentru supravietuirea in padure) in padure (de exemplu, sabii, sageti, cutite si piei).
Desigur, lucrurile nu cresc pur si simplu in padure; trebuie sa adunati resurse pe care sa le puteti
schimba apoi pentru arme.

Sabii: 3 pietricele, 2 lana, 2 piele = 10 puncte

Cutite: 3 lana, 2 piele = 6 puncte

Sageti: 2 pietricele, 1 piele = 4 puncte

Piele: 1 piele, 1 lana = 2 puncte

Grupurile sunt distribuite in jurul unei statii in mijlocul padurii. La aceasta statie, materiile prime
colectate pot fi schimbate pentru arme si piei.

Materiile prime (lana, piele, pietre) sunt disponibile de la angajatii din padure, care isi anunta
pozitia prin aprinderea scurta a lanternei.

Fiecare grup are 3 comercianti care fac schimb de materii prime. Ei sunt marcati cu o panglica in
jurul capului. Comerciantii pot, de asemenea, sa isi schimbe rolul cu un furnizor din grupul lor in
timpul jocului.

Ceilalti membri ai grupului sunt furnizori de materii prime. Ei nu pot transporta decat o singura
materie prima in acelasi timp.

Grupurile pot, de asemenea, sa faca schimb intre ele.



noua panglica de viata.
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= Exista patrule ale serifului care au voie sa ia materii prime de la furnizori, dar nu si de la
comercianti. Patrulele 1i prind pe furnizori luandu-le panglica de viata.
= Daca un furnizor este prins, acesta da resursele sale patrulei si merge la baza sa pentru a obtine o

= Grupul cu cele mai multe puncte castiga.

Timpul de joc

= Prima optiune este limitarea duratei jocului (aprox. 30-45 de minute). Aici este important sa aveti
la dispozitie suficient material de schimb!
= A doua optiune este de a incheia jocul atunci cand toate armele si skin-urile au fost cumparate. Si
in acest caz, este important ca angajatii sa duca resursele colectate de la statia de schimb si de la
patrule inapoi la comercianti, pentru a nu intrerupe jocul.

Dovada sursei

= Imagine coperta: MariES
= Schita: MariES

Weitere Informationen

Categorii

Jocuri si activitati
Etichete
CbcTesaHune
TakTuk

Robin Hood
Strategie

Munca in echipa

Numar de participanti
Nu exista date disponibile.

Biblia

Aceasta informatie lipseste.

Durata
Nu exista date disponibile.

Material
Multa munca

Descarcare fisier
Nu exista descarcari de
fisiere
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