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Palatul Babilonului

Scopul acestui joc de teren este de a crea un model al
unei cladiri magnifice pentru rege. Lasa-ti
creativitatea sa zburde si impresioneaza-| pe rege cu
opera ta de arta.

Materiale

= Banda de barierq, steaguri sau altele similare pentru a marca statiile grupurilor
si pentru a delimita terenul de joc

» Blocuri de constructie in culorile galben, verde, albastru, maro (= materii prime
cereale, lemn, minereu, lut)

= Panglici (hartie creponata sau similar)

= Scanduri de lemn (= fundatie)

= Muguri de bumbac (=piloti)

» Lipici (= ciment)

» Foi de hartie, fiecare cu informatii despre preferintele regelui

Pregatire

= Marcati posturile grupurilor

» Distribuiti comerciantii principali (=angajatii) in mod egal pe terenul de joc X
marcat. Dimensiunea terenului de joc si numarul de comercianti principali
depind de numarul de participanti.

= Atasati panglici de viata la bratele jucatorilor

» Distribuiti blocurile de constructie in mod egal pe terenul de joc
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Punerea in aplicare

= Participantii sunt impartiti in grupuri de marime egala.

» Fiecare grup, la randul sau, este impartit in : Constructori, negustori si arhitecti
(fmpartirea este lasata la latitudinea jucatorilor si poate fi schimbata in timpul
jocului)

= Sarcina constructorilor este de a colecta materii prime (= blocuri de
constructie) in campul marcat X. Nu poate fi transportata decat o singura
materie prima la un moment dat, care este apoi dusa la cartier. Fiecare
constructor primeste o panglica de viata, care poate fi rupta de jucatorii
adversari, dupa care materia prima trebuie sa fie data atacatorului. Cu toate
acestea, puteti "ataca" numai daca nu transportati singuri nicio resursa. Noile
benzi de viata sunt disponibile in cartierele grupului.

= Aceste resurse colectate pot fi schimbate pentru materiale de constructie (de
exemplu, 1 bob + 1 minereu = 1 stalp) la anumite preturi (care pot varia in
timpul jocului) la comerciantii principali . De asemenea, puteti face comert
intre triburi (de la comerciant la comerciant). Negocierea este, de asemenea,
permisa.

= Arhitectii au sarcina de a planifica o cladire care sa fie stabila si magnifica, sa
indeplineasca dorintele regelui si sa aiba un avantaj foarte individual
(planificare = constructie).

= Pentru a afla dorintele regelui, jucatorii pot alerga la rege pe terenul de joc,
care le da buletine de hartie pe care le dezvaluie cate o dorinta.

= Dupa un timp stabilit (de exemplu, 30-60 de minute), regele (= maestru de joc
sau angajat) decide care model corespunde cel mai bine ideii sale de palat
magnific.
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