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Batalia gigantilor

Acesta este un joc competitiv elaborat, cu dueluri
amuzante.

Material

m Fluier
= Cronometru

Jocuri
Prinde prosopul (viteza)

Material: 1 sau mai multe prosoape mici

= Se formeaza perechi cu acelasi numar de participanti.

» Acestia stau spate in spate, incalecand picioarele celuilalt. Un prosop este
asezat intre ei.

La semnalul conducatorului jocului, fiecare partener incearca sa fie primul care
apuca prosopul prin picioare. Castiga cel care reuseste.

Fiecare partener care a castigat formeaza acum o noua pereche cu unul dintre
ceilalti castigatori.

Jocul se desfasoara pana cand ramane un singur castigator.

Grupul sau primeste un punct.

Daca exista un numar inegal de participanti, trei jucatori se pot intrece si intre
ei.

Ridicarea greutatilor (forta)

Material: 1 greutate per participant (de exemplu, tetra pack in pungi sau similar)


https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/batalia-gigantilor

YoungstarsWihi.org

= Participantii primesc fiecare o greutate.

= La semnalul conducatorului jocului, fiecare participant ridica greutatea cu
bratul intins.

» Castiga ultima persoana care isi coboara bratul.

Jocul cu insiruirea bananelor (viteza)

Material: 1 banana per participant; snururi de aceeasi lungime atasate
bananelor; ace atasate la celalalt capat al snurului

= Fiecare participant primeste una dintre bananele pregatite cu ata si ace.

» Participantii isi aseaza banana pe podea la aceeasi indltime si se indreapta spre
linia de start.

= La semnalul de incepere dat de conducatorul jocului, jucatorii incearca sa
infasoare cat mai repede ata de pe stift pentru a fi primii care pun mana pe
banana.

» Primul jucator care deschide si mananca banana castiga.

Jocul cu sticla si creionul (acuratete)
Material: 1 sticla pentru fiecare participant si un creion prins de o sfoara

= Snurul este atasat de cureaua sau de bucla de curea a fiecarui participant.

» n spatele fiecarui participant se afla o sticld goald in care acesta trebuie sa
loveasca cu creionul.

» Prima persoana care reuseste acest lucru castiga.

Concurs de mancat serpi (indemanare)
Material: 4 serpi de zahar per participant, legati de o sfoara lunga

= Doi ajutatori tin sfoara cu serpii de zahar orizontal in aer (serpii trebuie sa fie la
indemana gurii).

» La semnalul conducatorului jocului, jucatorii incearca sa manance cei 4 serpi
unul dupa altul cat mai repede posibil.

» Primul care reuseste acest lucru castiga.

Jocul grimaselor (expresii faciale)

Material: 1 elastic per participant
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= Fiecare participant primeste un elastic pe care trebuie sa il traga peste cap si
sa il ataseze la varful nasului si dupa urechi.

» La semnalul conducatorului jocului, participantii incearca sa mute cauciucul
pana la gat facand expresii faciale si grimase.

» Castiga jucatorul al carui cauciuc ajunge primul la gat.

Turnul Babel (dexteritate)
Material: 1 sticla goala fara capac per participant, chibrituri

» La semnalul conducatorului jocului, participantii incearca sa construiasca un
turn pe gura sticlei din chibrituri care sa fie mai inalt decat turnurile celorlalti
jucatori.

= Castiga cel care a construit cel mai inalt turn dupa 5 minute.

Eu sunt cel mai bun (capacitate)
Material: naut sau similar, 1 recipient sau punga per participant, cantar

» Participantii incearca sa puna in gura cat mai multe boabe de naut.

= Apoi trebuie sa spuna "Eu sunt cel mai bun" tare si clar.

» Nauturile jucatorilor sunt apoi puse in recipiente diferite si cantarite individual.
= Castiga cel care are cele mai multe naut in gura.

"Nu dau doi bani pe biscuiti!" (viteza)
Material: 2 biscuiti mai mari, uscati, pentru fiecare participant

» Fiecare participant incearca sa manance cei doi biscuiti cat mai repede posibil
si apoi fluiera.
= Prima persoana care fluiera tare castiga.

Concurs de ragait (volum)

Material: 1 sticla plina de Coca-Cola (sau alta bautura carbogazoasa), 1 ceasca
mare per participant

» Fiecare participant isi bea paharul de Coca-Cola.
» Castiga persoana care poate ragai cel mai tare dupa aceea.
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