
Dealer de perle 
Scopul acestui joc de noapte este să aduni cât mai
multe perle pentru a îndeplini ordinele regelui. Care
breaslă are avantaj?

Materiale
Steaguri sau ceva similar pentru a marca stațiile
Lumini pentru a face stațiile ușor de recunoscut
Lanterne
Mărgele în culori diferite și în mai multe exemplare (de exemplu, 4 grupe =
multe mărgele în 4 culori diferite)
Biberoane/șorturi cu numere
hârtie creponată de diferite culori
Trusă de prim ajutor

Pregătire
Marcați stațiile pe terenul de joc X (mărimea depinde de numărul de jucători)
Așezați materialele în stații: perlele în minele respective, corpul/jachetele în
fântâna vieții.
Poziționați regele (=angajații) în capitală
Asigurați un angajat la fiecare bază a grupului
Atașați hârtie creponată la brațul superior sau similar al membrilor grupului
(grup albastru = hârtie creponată albastră)

https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/dealer-de-perle


Introducere în joc
Regele a cerut breslelor de negustori de perle să îi aducă un anumit număr din
cele mai prețioase 4 perle (numărul de perle diferite depinde de numărul de
participanți).

Scopul jocului:  să îndepliniți ordinele regelui și să obțineți cele mai multe
puncte.

Implementare
Participanții sunt împărțiți în 4 grupuri egale (= bresle) (numărul de grupuri
poate varia).
Cele 4 bresle sunt denumite după culoarea perlelor pe care le pot extrage în
mina proprie a breslei (albastru, galben, roșu, verde). Fiecare membru al
breslei este echipat cu hârtie creponată în culoarea respectivă, pe care trebuie
să o poarte vizibil pe corp pe tot parcursul jocului.
Pe lângă baza grupului, fiecare breaslă are și o mină în care nu poate intra
nicio altă breaslă. Prin urmare, fiecare grup este deja în posesia uneia dintre
cele 4 perle prețioase.
Dar cum poate o breaslă să obțină celelalte 3 culori?
Breasla ta are o anumită relație cu celelalte bresle:

vânată: breasla este vânată de o altă breaslă care încearcă să fure perlele.

aliat: breasla se poate împrieteni cu o altă breaslă, face schimb, comerț...

luptă: Ghilda poate fura perle de la o altă ghildă.

Dacă un jucător este în posesia unei perle (a sa sau a altui jucător), o duce la
baza grupului său. Pot fi transportate maximum 3 perle, dar numai un singur
tip de perlă pe rând!
Odată ajunse la baza grupului, perlele nu mai pot fi furate de la jucători.
Perlele pot fi furate prin citirea numerelor de pe tricourile/cămășile jucătorilor
adversari și strigarea lor cu voce tare. Jucătorul expus trebuie apoi să predea



adversarului toate perlele pe care le are asupra sa și să colecteze un nou
număr din fântâna vieții.
Cu toate acestea, este important să rețineți că puteți fura perle doar de la
breslele cu care vă puteți lupta. Vă puteți da seama cărei bresle aparțineți
după hârtia creponată colorată.
În cazul în care ghildele aliate se întâlnesc, pot face comerț/schimb sau pot
forma o alianță împotriva ghildelor inamice.
La sfârșitul jocului, grupurile primesc următoarele puncte:

1 punct pentru fiecare perlă deținută

pentru fiecare perlă schimbată: 3 puncte

pentru fiecare perlă furată: 5 puncte

Mai multe puncte pot fi adunate prin îndeplinirea ordinelor regelui. Acesta se
află în capitală și cere breslelor un anumit număr de perle (de exemplu: "Adu-
mi 5 perle din perla ta și 3 din fiecare din celelalte!") Dacă ordinul este
îndeplinit, breasla respectivă primește 150 de puncte! Perlele livrate regelui nu
sunt incluse în scorul final de la sfârșitul jocului.

Planul de joc

Posibile relații de breaslă
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