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Campuri, campuri, campuri

Un joc activ pentru a va cunoaste reciproc

Instructiuni de joc

Pe podea sunt marcate de sase ori mai multe patrate (de exemplu, cu banda
adeziva) decat numarul copiilor prezenti. Fiecare copil poate alege un patrat.
Fiecare copil poate alege un obiect dintr-un cos bine umplut si poate ocupa un
patrat cu acest obiect. Fiecare obiect este unic. Copiii si personalul stau in jurul
patratelor. Un membru al personalului pune muzica si o opreste la intdmplare. in
timp ce muzica este difuzata, liderii de tineret dau un zar. Cel care tine zarurile in
mana atunci cand muzica se opreste numeste un obiect ca destinatie. Apoi poate
arunca zarul. Ei isi pot muta obiectul in functie de numarul de pe zar, folosind
urmatoarea regula: Copilul isi misca obiectul in directia obiectului ales in functie
de numarul aruncat. Sunt permise doar miscari inainte, Thapoi sau in lateral - nu
in diagonala. Cand propriul obiect ajunge pe patratul dorit, vizitatorul trebuie sa
salute localnicul: Buna ziua (aici spune numele persoanei careia ii apartine
obiectul). Cine spune numele corect primeste un punct si zarurile merg mai
departe. In grupuri mici, este mai bine s& sariti peste intreruperea muzicii si sa
aruncati zarurile in ordine.
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