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Cross Boccia

Scopul este de a plasa bila tac cat mai aproape de bila tinta si de a
inscrie puncte.

Joc individual

Toti jucatorii primesc trei bile identice. Mai Intai, un jucator este ales/ extras prin tragere la sorti
pentru a arunca bila tinta dintr-un punct de plecare liber selectabil. Apoi, toti ceilalti jucatori joaca, de
asemenea, de la acest punct de plecare. Mingea tinta poate fi aruncata din orice punct, nu exista un
teren de joc specific. Jucatorul care a aruncat mingea tinta poate, de asemenea, sa inceapa. Dupa ce a
plasat prima bila tac, ceilalti jucatori arunca fiecare pe rand una dintre bilele lor tac. Jucatorul a carui
bila tac este cel mai departe de bila tinta arunca acum a doua si a treia bila tac. Ceilalti jucatori
arunca, de asemenea, a doua si a treia bila tac, in functie de distanta dintre bila lor tac si bila tinta.
Punctele sunt apoi numarate. Jucatorul care a acumulat cele mai multe puncte incepe runda
urmatoare aruncand bila tinta in orice loc. Daca mai multi jucatori au acumulat acelasi numar de
puncte intr-o runda, jucatorul care a castigat runda precedenta poate incepe runda urmatoare.

Cursul jocului Echipa

O echipa este formata din trei jucatori. Fiecare echipa joaca cu 2 seturi, adica 6 bile tac in total,
fiecare jucator primind doua bile tac. Exista intotdeauna 2 echipe care joaca una impotriva celeilalte.
Jocul pe echipe este impartit in doua faze. La inceputul jocului, se trage la sorti sau se stabileste o
echipa, care arunca marcajul si deschide astfel jocul. Toti jucatorii din ambele echipe arunca apoi, pe
rand, prima bila tac. Cea mai bine plasata bila tac din fiecare echipa este apoi determinata si
comparata cu cea mai bine plasata bila tac din echipa adversa. Echipa a carei distanta dintre bila
tactica cea mai bine plasata si marcaj este cea mai mare arunca urmatoarea bild tactica si incepe a
doua faza. in faza a doua, fiecare echipa arunca doar pana cand depaseste distanta pana la marcaj.
Acest lucru continua pana cand toate bilele tac au fost aruncate. Daca o echipa nu reuseste sa bata
distanta pana la marcaj si cealalta echipa mai are inca bile tac, aceasta echipa are posibilitatea de a
marca puncte.

Puncte

Fiecare bila tac care este mai aproape de bila tinta decat una dintre bilele adversarilor conteaza
pentru un punct. Daca mai multe bile tac de la jucatori diferiti sunt la aceeasi distanta de bila tinta sau
o ating, fiecare bila este punctata. Daca o bila tactica se sprijina pe bila unui adversar cel putin pe
jumatate, aceasta este o "ucidere", iar bila generica nu este punctata. Daca un jucator joaca th mod
deliberat un obiect (de exemplu, o perna) cu prima sa aruncare la inceputul unei runde, acest lucru
trebuie anuntat in prealabil daca doreste ca toti ceilalti jucatori sa joace si ei aceasta combinatie.
Daca un jucator nu joaca aceasta combinatie in ciuda anuntului, mingea sa nu este punctata. Un set
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se incheie de indata ce un jucator a marcat 13 puncte. Cu toate acestea, setul trebuie sa fie decis cu o
diferenta de 2 puncte pentru al doilea cel mai bun jucator (de exemplu, 11-13 sau 12-14). Jocul este
decis de indata ce unul dintre jucatori a castigat doua seturi.

Combinatii

Colectarea punctelor nu este suficient de rapida pentru tine! Atunci combinatiile sunt exact ceea ce fiti
trebuie! Asezati doua bile tac direct una langa cealalta, astfel incat sa se atingd. Daca una dintre ele
este mai aproape de bila tinta decat de bila adversarului, aceasta combinatie aduce 3 puncte. Daca
trei dintre bilele tale tactice sunt direct una langa alta si se ating, iar una dintre ele este mai aproape
de bila tinta decat de bila adversarului, aceasta combinatie aduce 6 puncte.
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Weitere Informationen

Categorii Vérsta Descarcare fisier
Jocuri si activitati Nu exista date disponibile. Nu exista descarcari de
Etichete Numar de participanti fISIeI’e
KoopavHaums Nu exista date disponibile. KI Generierter Inhalt
To4yHOCT Biblia Continu;_
KoHLieHTpaLus Aceastd informatie lipseste. Categorii
Capacitate ' ' Etichete
CocTesaHue Dl Varsta

Nu exista date disponibile. Numar de participanti

Material Biblia

Aproape fara efort Durata

Material
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