
Echipa de demolare 
Scopul acestui joc de teren captivant este de a
preveni aruncarea în aer a unei "clădiri" importante.
Întrebarea tuturor întrebărilor: Când sună ceasul
deșteptător?

Material
Ceas cu alarmă
lanterne, dacă este necesar
Mapă
Creion

Pregătire
găsiți o zonă de joacă potrivită
obțineți o hartă a terenului sau desenați singură una

Punerea în aplicare
Participanții sunt împărțiți în două echipe de mărime egală și duși separat în
locuri diferite.
Grupul A atașează un ceas cu alarmă la un copac sau ceva similar, care este
setat la o anumită oră. Copacul reprezintă structura care va fi aruncată în aer
la expirarea timpului.
Grupul A desenează locația ceasului de alarmă pe planul de situație și apoi se
îndepărtează de locul exploziei cu ajutorul planului de situație.

https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/echipa-de-demolare


Sarcina grupului B este acum să găsească grupul A și să ia planul de la el
pentru a opri ceasul de alarmă înainte de expirarea timpului.
Grupul A trebuie să se facă cunoscut în fiecare minut prin semnale luminoase
(pe timp de noapte) și/sau bătând la ușă/strigând (pe timp de zi), dar apoi se
poate deplasa în orice direcție.
Dacă grupul A este reperat de grupul B, harta trebuie să fie predată.
Grupul B merge apoi la locul exploziei folosind harta.
Dacă ceasul deșteptător este găsit și "dezamorsat" la timp, grupul B câștigă.
Cu toate acestea, dacă sună, grupul A este câștigător.
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