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Misiune imposibila

In acest joc de teren de noapte, jucatorii sunt in

{fﬁ,ﬁfffaﬂ cautarea unui agent secret. Acesta este in posesia
unei serviete foarte importante. Veti gasi informatiile
de care aveti nevoie pentru a-l scoate din

Omfc,‘jﬁ;é/e ascunzatoare?

Material

= 2x set de placi de lemn (albe)

= 2 harti ale terenului

= Telefon mobil

= Foaie de hartie cu numarul de telefon mobil

= Servieta

» Foaie de hartie cu codul secret (combinatia de numere a servietei)

= Harti ale terenului (una pentru fiecare grup)

= Bancnote (50s/100s) aprox. 7200

= Banda de bariera pentru a marca terenul in care sunt distribuite bucatile de
lemn si pentru a marca locurile in care trebuie gasite bucatile de harta

= definirea obiectelor care urmeaza sa fie colectate (dopuri, covorase de bere
etc.) si a valorii acestora

Pregatire

» Gasiti 0 zona de joaca: O pajiste mare (900 x 900 metri) sau 0 zona impadurita
este potrivita. Terenul poate fi accidentat sau accidentat. Ar trebui sa existe
cateva tufisuri sau copaci in care dealerii sau spionul sa se poata ascunde.

= Confectionati panouri de lemn cu fraza parolei: Scanduri (30 x 15 cm) vopsite
in alb si etichetate cu cuvintele individuale ale frazei.
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Distribuiti panourile intr-o sectiune mica (200 x 200m) a zonei de joaca

Exemplu de fraza cu parola: Caci este o uraciune pentru Domnul cel care se
rataceste, dar el se sfatuieste cu cei drepti.

Locul in care va aparea agentul secret este marcat pe 2 harti. Acestea sunt
decupate si apoi distribuite in teren in 2-3 locuri

inca o harta pentru fiecare grup. Pe aceastd harta sunt marcate zona de joc si
campurile in care se vor gasi parola si partile de harta. De asemenea, sunt
marcate locurile in care se afla dealerul si spionul.

Pentru spion: o bucata de hartie cu codul secret al servietei, prefixul retelei si
numarul telefonului mobil (numarul de bucati de hartie individuale depinde de
numarul de grupuri participante)

Pentru dealeri: bani suficienti (ghid: fiecare grup trebuie sa castige aproximativ
o treime din suma totalad)

Stabiliti preturile minime pentru buletinele de informatii ale spionilor si suma
maxima actuala de bani care trebuie platita de spioni

Determinati suma de bani care urmeaza sa fie platita agentului.

Distribuiti obiectele care urmeaza sa fie colectate pe tot terenul de joc.

Roluri pentru angajati

1 4

= 1 spion
= cel putin 3 dealeri
= 1 agent

Angajatii trebuie sa fie imbracati in negru. Numarul de angajati depinde in mod
natural de numarul de participanti.

Scopul jocului

= Scopul jocului este de a intra in posesia servietei unui agent secret in grupuri,
initial separat si ulterior impreuna.

= In prima faza, grupurile joaca separat. Fiecare grup incearca sa obtina cat mai
multe informatii.
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= Jocul este conceput astfel incat niciunul dintre grupuri sa nu poata obtine toate
informatiile impreuna. Prin urmare, in faza a 2-a, acestea trebuie sa isi puna in
comun toate cunostintele pentru a atinge obiectivul.

» Asadar, nu exista invingator sau invins in acest joc.

Realizare

» Participantii sunt impartiti in grupuri de marime egala.

= Fiecare grup primeste o harta a jocului de teren pe care sunt marcate locatiile
importante.

» Fiecare grup are o baza in teren unde poate strange informatiile, obiectele si
banii pe care i-a adunat.

» Toate grupurile incep in acelasi timp.

= In prima faza a jocului, jucatorii incearcd s& cumpere cat mai multe informatii.

» Informatii care trebuie sa fie descoperite: 1. 1. Numarul de telefon mobil al
agentului 2. Codul numeric al servietei sale 3. Setul de parole pentru agenti 4.
Harta cu locatia agentului

» In plus, o0 anumitd suma de bani trebuie s& fie colectata ca platd pentru agent.

= Spionul doreste, de asemenea, sa primeasca bani pentru informatiile pe care le
furnizeaza. Cu toate acestea, jucatorii se pot targui cu el asupra pretului. Cu
toate acestea, este stabilit un pret minim si unul maxim.

» Ce informatii ofera spionul? El da bucati de hartie cu parti din numarul de
telefon mobil si codul numeric al servietei.

» Cum fac rost jucatorii de bani? Obiecte de valoare variabila sunt imprastiate
prin zona de joc. Acestea pot fi schimbate pentru bani la dealer.

= Jucatorii nu pot colecta decat un singur obiect la un moment dat. Doar cei care
schimba articolele la dealer pot transporta mai multe deodata.

» Jucatorii trebuie, de asemenea, sa caute partile din comoara parolei intr-un
camp marcat. Si aici, pot fi transportate doar elemente individuale deodata.

» In 2 sau 3 locuri marcate pe cartile grupurilor, jucatorii trebuie sa caute parti
ale unei harti care dezvaluie locatia agentului. Un jucator poate transporta o
singura piesa odata.

= Niciunul dintre grupuri nu trebuie sa reuseasca sa indeplineasca toate sarcinile!

= Prima faza se incheie dupa o ora. Toate grupurile se reunesc la un moment dat.
Se realizeaza ca nimeni nu a reusit sa obtina totul.
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= Prin urmare, grupurile trebuie sa isi uneasca fortele pentru a finaliza cu succes
a doua etapa. Toate informatiile sunt adunate.

= Acum li se da un telefon mobil, pe care il folosesc pentru a suna agentul
folosind numarul de telefon mobil pe care |-au aflat pentru a-i spune propozitia
cu parola. Daca propozitia este corecta, agentul se deplaseaza la locul marcat
pe harta impartita.

= Grupul merge si el acolo. Agentul imparte servieta grupurilor contra cost.

= Sunt necesare aproximativ 30 de minute pentru a doua faza si pentru
evaluarea primei faze.

Prezentare generala a jocului

Prezentare generala a jocului

Dovada sursei

= Imagine coperta: MariES
= fisiere listate: MariES
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