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Test de fotbal

@ Exista mai multe moduri in care poate fi organizat un
test: 1, 2 sau 3, Cine vrea sa fie milionar, Premiul cel
mare etc. Puteti gasi o alta metoda de concurs, usor

diferita, descrisa aici.

Alinierea jucatorilor intr-un grup

Torwart

Abwehr Abwehr Abwe
Mittelfeld Mittelfeld

Sturm Sturm Sturm

Implementare

2 echipe se aliniaza sau se aseaza una in fata celeilalte in formatia prezentata

mai sus.

= Conducatorul jocului adreseaza intrebarea primei echipe, incepand cu linia de
atac.

» Daca nu se poate raspunde la intrebare de catre atacanti, intrebarea se
adreseaza mijlocasilor, apoi apararii si, in final, portarului.

= Daca nici portarul nu poate raspunde la intrebare, se marcheaza un gol.

= Daca se raspunde la intrebare, se considera ca mingea a fost eliberata.

= Un ajutor al conducatorului jocului poate marca eventual pozitia mingii cu o
bila, stand langa randul corespunzator.

» Intrebarile la care nu se raspunde pot fi transmise celuilalt grup.


https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/test-de-fotbal
https://youngstarswiki.orgwiki/12-oder-3.html
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= in final, pierde echipa care a primit cele mai multe goluri.

Dovada sursei

= Imagine coperta: MariES
= fisiere listate: MariES



