
Test de fotbal 
Există mai multe moduri în care poate fi organizat un
test: 1, 2 sau 3, Cine vrea să fie milionar, Premiul cel
mare etc. Puteți găsi o altă metodă de concurs, ușor
diferită, descrisă aici.

Alinierea jucătorilor într-un grup

Implementare
2 echipe se aliniază sau se așează una în fața celeilalte în formația prezentată
mai sus.
Conducătorul jocului adresează întrebarea primei echipe, începând cu linia de
atac.
Dacă nu se poate răspunde la întrebare de către atacanți, întrebarea se
adresează mijlocașilor, apoi apărării și, în final, portarului.
Dacă nici portarul nu poate răspunde la întrebare, se marchează un gol.
Dacă se răspunde la întrebare, se consideră că mingea a fost eliberată.
Un ajutor al conducătorului jocului poate marca eventual poziția mingii cu o
bilă, stând lângă rândul corespunzător.
Întrebările la care nu se răspunde pot fi transmise celuilalt grup.
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În final, pierde echipa care a primit cele mai multe goluri.
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