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Evadarea din inchisoare

Care grup va fi primul care va evada din inchisoare cu
franghia de salvare innodata singura? Acesta este un
joc de teren cu miscare intensiva in care colectezi,
cumperi si fugi cat poti de mult.

Material

= mai multe fire scurte

= Obiecte care urmeaza sa fie colectate (de exemplu, capace de sticle, covorase
de bere etc.)

Pungi pentru angajatii care impart obiecte

Marcaje pentru statiile de baza

Bib-uri sau similare pentru cei care colecteaza marcaje

Bib-uri sau similare pentru distribuitorii de marci

Pregatire

= gasiti o suprafata de joc adecvata (de exemplu, o pajiste mai mare)

= Marcati bazele jucatorilor

» stabiliti "inchisoarea" si locul de refugiu (de exemplu, doi copaci la 0 anumita
distanta)

» distribuiti obiectele care urmeaza sa fie colectate in pungi si dati-le angajatilor
(numarul angajatilor care trebuie sa le imparta variaza in functie de numarul de
participanti)

Implementare
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= Participantii sunt Tmpartiti in cel putin 2 grupuri.

= Un jucator din fiecare grup este selectat pentru a fi prinzator. Cei doi prinzatori
primesc fiecare cate o baveta. Daca grupurile sunt foarte mari, pot fi alesi mai
multi prinzatori.

= Fiecare grup are propria baza unde depoziteaza obiectele colectate.

= In zona de joc existd mai multi angajati care impart obiectele care trebuie
colectate. Daca un jucator ajunge la unul dintre acesti angajati, primeste de la
acesta un obiect. Jucatorul incearca sa transporte acest obiect la propria baza
fara a fi prins de prinzatorul grupului advers.

= Daca este prins de prinzator, trebuie sa ii predea obiectul sau.

= Comerciantul din grup poate merge acum la punctul de vanzare cu un numar
de obiecte stabilit anterior de catre maestrul de joc. Acolo, el primeste unul sau
mai multe fire in schimbul obiectelor, in functie de cantitate.

» Fiecare grup are un corset suplimentar, pe care comerciantii trebuie sa il
poarte pentru a se proteja de prinzatori pe drumul spre punctul de vanzare.

= Grupul trebuie sa foloseasca firele cumparate pentru a lega o "linie a vietii"
care sa duca de la inchisoare la locul de refugiu.

= Grupul care ajunge primul la locul de refugiu castiga.

= De asemenea, prinzatorul poate fi schimbat dupa un timp. Nici dealerul nu
trebuie sa fie intotdeauna aceeasi persoana.

» Dupa ce prinzatorii au luat cateva obiecte, le duc Tnapoi la angajatii care le-au
impartit.

Dovada sursei

= Imagine coperta: MariES



