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Marele joc Mafia

Acesta este un joc pentru adolescenti in care distractia "crimei" este
preprogramata! in orice moment, unul dintre prietenii tai iti poate
scurta considerabil "timpul de viata". Cine este mai rapid? Cine este
mai istet?
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Materiale

= un obiect mic pentru fiecare jucator (de exemplu, frigarui de kebab de petrecere)
= 0 bucata mica de hartie pentru fiecare jucator
= Lista cu numele tuturor participantilor

Implementare

= incepeti prin a impaturi bucati mici de hartie (cate una pentru fiecare jucator). Desenati un simbol
(de exemplu, o stea) pe una dintre bucatile de hartie. Restul raman goale. Fiecare jucator
deseneaza o bucata de hartie. Se uita la ea pentru el, dar nu o arata celorlalti. Jucatorul care a
desenat bucata de hartie cu steaua este politistul. Cu toate acestea, el nu se dezvaluie nimanui. El
isi pastreaza bucata de hartie ca insigna de politist.

= Fiecare jucator primeste acum un obiect. Acest obiect este arma jucatorilor cu care ii pot "ucide" pe
ceilalti. Este, de asemenea, viata fiecarui individ.

= Scopul jucatorilor este de a supravietui si de a fi ultimul jucator ramas in picioare.

Urmatoarele scenarii sunt menite sa explice cursul jocului:

= Scenariul 1: Jucatorul A il poate ucide pe jucatorul B intepandu-l cu arma sa si spunand: "Ucis!"
Jucatorul B trebuie acum sa-i dea jucatorului A obiectul sau, adica viata sa, si este eliminat din joc.

= Scenariul 2: Din intamplare, jucatorul C il vede pe jucatorul A omorandu-l pe jucatorul B. El spune:
"Te-am vazut!" Acum jucatorul A moare si isi da viata jucatorului C. Jucatorul B traieste.

= Scenariul 3: Jucatorul B incearca in necunostinta de cauza sa ucida politistul. Daca are insigna la
el, i-o aratd. Jucatorul B este luat in custodie. Politistul ii ia arma pentru o saptamana. in acest timp,
jucatorul B nu poate ucide pe nimeni, dar poate fi ucis el insusi. Dupa o saptamana, jucatorul B isi
primeste arma inapoi.
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= Scenariul 4: Jucatorul B incearca, fara sa stie, sa il ucida pe politist. Cu toate acestea, politistul nu
are insigna cu el. El moare si ii da obiectul sau jucatorului B. Jocul continua acum fara politist.

= Scenariul 5: Jucatorii A, B si C isi unesc fortele pentru a ucide politistul. Toti 1l lovesc cu arma lor in
acelasi timp. Insigna nu 1l ajuta pe politist in acest caz. El moare si si da viata unuia dintre ceilalti.
= [n general, pentru a-1 ucide pe politist (cu insigna), 3 persoane trebuie sa il intepe cu arma in

acelasi timp.

= Scenariul 6: Jucatorii A, B si C il ucid impreuna pe politist, dar sunt prinsi de jucatorul D. Jucatorii

A, B si C mor acum toti.

= Acest joc poate dura o zi, 0 s&ptamana sau mai multe sdptamani. in functie de rapiditatea cu care
jucatorii "se prind unul pe altul dupa colt".

= Jocul nu se joaca doar in timpul orei de tineret, ci continua si in afara bisericii. Daca va intalniti
fntamplator pe strada in timpul saptamanii si aveti arma la dumneavoastra, aveti, de asemenea,
posibilitatea de a "ucide" cealalta persoana.

= De asemenea, jucatorii pot incheia contracte si pacte intre ei, daca doresc.

= O data pe saptamana (de exemplu, in timpul lectiei pentru tineri), cei care au "murit" intre timp
sunt rugati sa se elimine de pe lista. Acest lucru ajuta la urmarirea celor care sunt deja morti si a

celor care sunt inca in viata.

Dovada sursei

= Imagine coperta: MariES

Weitere Informationen

Categorii
Jocuri si activitati

Etichete
Crima
Viteza
Strategie
Distractie
Peakuwus

Vérsta
13-16 ani
de la 16 ani

Numar de participanti

Nu exista date disponibile.
Biblia

Aceasta informatie lipseste.

Durata
Nu exista date disponibile.

Material
Aproape fara efort

Descarcare fisier
Nu exista descarcari de
fisiere

KI Generierter Inhalt
Continut
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