Lageraktivitat (LA 1.1)

Zielgruppe(n) [ Kindersport / [] Jugendsport

Datum / Zeit / Ort 01.07.2013 13.30-15.30 Lagerplatz

Leitung

Themenbereich [] Outdoortechniken [] Sicherheit [] Natur und Umwelt [] Pioniertechnik [] Lagerplatz / La-
gerhaus / Umgebung [] Prévention und Integration

Material / Hilfsmittel ° ° °

Vorbereitung Vor dem Lager Im Lager

Casino aufstellen

Leit Beschreibung Verantwortlich
19.00-19.10 |Einstieg

Die TN haben auf der Wanderung einen Schatz gefunden mit Miinzen die sie im Casino brauchen und vermehren
kénnen. Am Anfang gibt es eine kurze Einfihrung und Erklarung wo welche Stéande stehen und wie der Abend
etwa ablauft.

Die TN kénnen wahrend dem Abend frei herum gehen. Der Lagerplatz ist festlich geschmuickt und es lauft Piraten-
musik im Hintergrund und alle Leiter haben sich als Piraten verkleidet. 1 — 2 Leiter sind als Piraten Bodyguards ver-
kleidet (schwarze Kleider, Sonnenbrille...) und gehen herum und schauen das alles mit rechten Dingen zu und her-
geht.

Das verdiente/vermehrte Geld kénnen sie spater am Lagerkiosk oder wéhrend dem Abend an der Bar brauchen.

19.15-20.30 Sténde
spdtestens |Die Preise und Einsdtze miissen je nach dem wie viel Geld die TN haben festgelegt werden.

20.40 Bar
Die TN kénnen sich mit dem verdienten Geld von vorher einen Drinks kaufen und mir Absprache der Kiiche kleine

(Je nach o . o ) ) -

el Snacks kaufen. Wenn sie einen Drink kaufen, bekommen sie einen Stempel auf die Hand, damit pro TN nur Drink
Aktivitat verkauft wird
derTN) = Silvester night
Aufgabe

. . 2cl Mango Saft

Spielleiter

4cl Maracujasaft
4cl Orangensaft
3cl Erdbeersaft
Eiswiirfel
1.5 cl Kokossirup
1 Scheibe Zitrone
Flamingo Drink
2cl Maracujasirup
2cl Zitronensaft
5cl Ananassaft
5cl Orangensaft
Scl Grapefruitsaft
Eiswurfel
Florida
1cl Maracujasirup
2EL brauner Zucker
Limette

Eiswdrfel
Mit Mineralwasser auffillen

Roulette

Die TN kénnen jeweils auf eine Zahl (1-36), eine gerade oder ungerade Zahl oder eine Farbe (rot oder schwarz)
setzten. Es missen mindestens 2 Einsdtze gemacht werden. Dann wird das Roulette gedreht. Auszahlung: wenn
man nichts richtig hat verliert man alles. Wenn man auf rot/schwarz oder gerade/ungerade gesetzt hat —> 1:2
Auszahlung. Wenn man die Zahl richtig geschatzt hat 1:10 Auszahlung

Gliicksrad
Ein Gliickpiratenrad (Auf einem Piratenrad sind Betrdge von 0 bis x angebracht). Der TN miissen einen gewissen
Betrag zahlen damit er das Rad drehen kann. Dann bekommt er den Betrag auf den gedreht wurde. ( x ist zb 20

mal des Betrags der zu zahlen ist) muss noch ausgemacht werden

Karten ziehen



Ca. 20.45 -
Ende

Die TN kénnen einen Einsatz geben und der Leiter und der TN ziehen beide eine Jasskarte wenn der TN die hohere
Zahl zieht bekommt er das doppelte von dem er eingesetzt hat wenn der Leiter die hohere Zahl zieht muss der TN
seinen Betrag verdoppeln, darf nochmals spielen mit dem Einsatz oder den doppelten Einsatz abgeben.

Wirfeln
2 TN einigen sich auf einen Einsatz, den sie beide in die Mitte vom Tische legen. Dann Wiirfeln beide mit einem
den Wiirfelbecher der 2 Wiirfel darin hat und wer den héheren Betrag wiirfelt bekommt beide Einsatze

Lotto / Wetten

Die TN konnen Uber den ganzen Abend Lésli kaufen. Pro [6sli wird ein Zettel mit ihren Namen in ein Piratenfass
geworfen. Am Ende des Abends werden 3 Namen gezogen die jeweils den 3. 2. Und Hauptgewinn bekommen.
(Muss noch abgemacht werden, je nach dem wie viel Geld im Umlauf ist)

Ein Glas mit zb 356 Piratenperlen oa steht auf dem Tisch und die TN kénnen fiir einen kleinen Einsatz einen Tipp
abgeben der den Leiter aufschreibt. Am Schluss vom Abend wird es aufgel6st und der Gewinner bekommt die
Einsatze.

Becherspiel mit Kugel

Die TN kénnen einen beliebigen Betrag setzten und dann mischt der Leiter die 4 Becher auf dem Tisch, unter ei-
nem dieser Becher ist die Kugel. Dem TN wird Anfangs gezeigt unter welchem Becher die Kugel ist. Wenn die Be-
cherf griindlich und schnell und verwirrend gemischt wurden, muss der TN sagen unter welchem Becher dieKugel
ist. Wenn er es richtig hat wird 1:3 des gesetzten Betrags ausgezahlt.

Ausstieg

Je nachdem wie produktiv die Aktivitat der TN ist kann man den Abschluss auch weiter herauszégern oder nach
vorne verschieben

Abschluss

Das Lotto und die Wetten werden aufgel6st und ausgezahlt

Alle zéhlen ihr Geld und der mit dem meisten Geld bekommt ein Diplom/Auszeichnung o0&

Die TNs durfen das verdiente Geld am Lagerkiosk verbrauchen

Danach singen

LA: Was sollen die TN in diesem Block erlenen?

Material
- Deko (Kerzen, Fackeln, Girlanden Piratendeko...)
- Musikbox
- Tische
- Tischticher
- Geld
- Roulette
- Piratenglicksrad
- 3 Jasskarten sets
- 4 Wurfel und 2 Wurfelbecher
- Papier und Stift
- Fass
- Diplom fUr bester Casinogdnger
- 4 Becherund 1 Kugel

Sicherheits-uberlegungen Nichts

Schlechtwetter-variante  |[Kann bei jedem Wetter durchgefUhrt werden



