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In Ka naan bric  ht e ine  schwere  Hu nge r s no t aus.  Abraham will nic  ht zurück in die  alte He i mat na c  h

Me s o  p o  t a m ien,  wo  es ge nug  Flusswasser zur re ge l m ä s s igen Bewässerung  der Felder g ibt.  

Also  wandert er mit se inen Leuten in eine  ande re  Reg io n,  wo  es ke i nen Hu nger g ibt .  Abraham zie ht

du rch die Wüste Ne gev über die  Ha l b i nse l Sinai nac h Ägypte n,  ins fruc ht b a re Nilde lta.  Do rt ist e r als

u nw i l l ko  m me ner Au s l ä nder auf das Wo hlwo llen des Pharao s ange w iesen.  

Als er zur ägyptischen Grenze  ko mmt,  sag t er zu se iner Frau Sara:  « Ic h ma c  he mir So rgen,  weil du so

sc hö n b ist.  Wenn die  Äg ypter dich  sehen,  werden sie sagen:  « Das ist seine  Frau» ,  und sie werde n

m ich  to tschlagen,  um dic h zu beko  m men.  Sage  de s h a l b,  du seist me i ne  Sc hwester,  dann werden sie

m ich am Leben lassen und de i ne t w e gen no ch beso nders behande l n .  »

Es ko mmt so ,  wie  Abraham vermutet hatte.  Überall fällt Sara du rch ihre Schö nheit auf .  Dama l s

t r u gen d ie  Frauen nic  ht wie  heute  im Orie nt e inen Sc hle ie r,  ausser in de r Wüste  als Schutz ge ge n

S o  n ne  und den Sand.  Die kö nig l ic  hen Die ner erzählten dem Pharao  vo n Sara.  Der lässt sie in de n

Palast  ho len.  Ihr zuliebe ist er fre u nd l ich zu Abraham.  Er schenkt ihm Schafe  und Zie gen,  Rinde r,

Ese l und Ka me l e,  Sklavinnen und Sklaven.  Zudem lässt er Abra h a ms He rden auf den Wiesen am Nil

w e ide n .
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A b raham ist im ( b linden)  Ve r t rauen auf Go ttes Plan nach Ka naan ausge w a ndert.  Und do rt,  als o b  es

n ic  ht scho n ge nug  Pro  b l e me  in  der Fre mde  g äbe,  wird er mit se iner Familie  Opfer e iner Hu nge r s no  t .

A b raham aber ze ig t sich als vera nt w o  r t u ngsvo ller Pa t r ia rch:  Er so rg t für die ihm anvertrauten Me n-

s c  hen und Tie re.  Er g ibt e inen Te il se iner « No  ma de n f re i he it»  auf und suc ht be im g ro ssen Pharao  in

Ägypten Unt e r s c  h l u pf .

Ein ge s c  h ic kter Schachzug ,  da sind wir uns sic  her e inig .  Denn so  kann Abraham nic  ht nur sich se lbst

u nd seine  Familie  vo r dem Hu ngerto d  retten,  so nde rn auch se ine  ganzen He rden.  Wir hätten sic  he r

a uch so  ge h a nde lt,  o der? 

Wer we iss,  denn heute sähe  die  Sache vermu t l ich e in wenig  anders aus.  Vie l l e ic  ht würden ja Abra h a m

u nd seine  Familie  heute  als Wirtschaftsfl ücht l i nge  an der äg yptischen Grenze  zurückge w iesen.  Und

was für Ägypten gilt,  ist be i uns in der Schweiz nic  ht ande r s,  im Gege nteil.  Wer in  seiner He i ma t

n ic  ht ge ra de  wege n po litischer Gründe  um sein Leben bangen mu s s,  wird schnell e inmal abschätzig

als Wirtschaftsfl ücht l i ng  beze ic  h net.  Und damit ist  für vie le  klar:  der o der die  will nur vo n uns e re m

h a r t v e rd ie nten Wo  h l s t a nd pro  fi t ie ren.  Ist das wirklich so ? Wer verlässt tatsächlich  ge r ne  se ine  He i-

ma t ?

Nun aber zurück zu Abraham:  Dieser begibt sich also  samt se iner Familie  und seiner Sklaven als

«  W i r t s c  h a f t s fl ü c  ht l i ng »  nach Ägypten.  Zudem täuscht er aus Ang st vo r Ve r fo  l g  u ng fa l s c  he  Familie n-

verhältnisse vo r.  In Äg ypten wird  er aber tro  t z dem fre u nd l ich aufge no  m men.  

A B R A H A M
Think about !
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H u n g e rsnot  in Kanaan. (  D ie  Bo ys so llten die s mal ke i nen Z’vieri mitbringe n .  )

Die Reise nach Ägypten.

A b raham hi lf t  sich mit  einer Not lüge.

Am Hof  des Phara o s.

1 . 1 Rollenspiel  Sara – A b raham: S a ra ma c  ht sich So rge n,  es gibt ke in Essen me h r

1 . 2 Suchspi el: We l c  he  Gruppe fi ndet am meisten Ko  r ns ä c  ke

1 . 3 Kanaanäischer Ze i  t  u n g s a r t  i  kel: Wir lernen die  ka na a n ä i s c  he  Bilde r s c  h r i f t

2 . 1 Basteln eines Rei sepasses: 
Je der füllt se inen e ige nen Re isepass aus und bemalt ihn

2 . 2 EO Reisevo r b e re i  t  u n g : -  Wa s s e r fl a s c  he  aus PET-  F l ä s c  h c  he n

-  Gurt aus Ha n f s c  h nur knüpf e n

-  Turban als So nne ns c  hu t z

-  Re isepro  v ia nt zusamme ns t e l l e n

2 . 3 Orient ierung auf  der Reise: -  We g b e s c  h re i b u ng  mit To  n b a ndge r ä t

-  Po stenlauf mit ägyptischen We g w e i s e r n

3 . 1 Rollenspiel  Abra h am – P h a rao: Der frag t Abraham und se ine Beg le iter aus

3 . 2 L ü g e n -  Postenlauf : 
Wer die meisten Lüge nge s c  h ic  hten aufdec kt,  der hat ge w o  n ne n

3 . 3 Fälschen der Pa p i  e re: 
Um in Ägypten einreisen zu kö nnen,  müssen wir uns e re  Pässe  fälsche n

4 . 1 Rollenspiel  Pharao: Der g ro sse  Pharao  beg rüsst uns an se inem Ho f

4 . 2 Festmahl zur Begrüssung: 

Es g ibt Fruc htsalat mit Guetsli o der e inen ande ren fe inen Dessert
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1 . 2 S u c h s p i  e l

In Ka naan he r r s c  ht eine  Hu nge r s no t.  Deshalb muss Abraham auf seine  No  t reserven zurück-

g re ifen.  Er hat sie  in Ko  r ns ä c  ken auf se inem g anzen Land versteckt.  Wir he lfen ihm be i de r

S uc he.  

So weit der Hint e rg r u nd.  Du benö tigst zu d iesem Spie l e ine  stattlic  he  Anzahl vo n Ka r t o f f e l-

s ä c  ken.  Die  le ihst du dir am besten be i e inem Bauern o der in e iner VOLG- Filiale  aus.  Als

S p ie lfe ld ma r k ierst du mit Band o der Fähnc hen ein übersic  ht l ic  hes Waldstüc k.  Du willst ja

n ic  ht scho n an einem der ersten Sams t a ge e inen Mini verlie ren.  Die  Säcke  sind überall im

S p ie lfe ld versteckt ( leer! ) .  Und nun ge hts auf die  Suc he.  Für jeden ge f u nde nen Sac k gibts

e i nen Punkt,  aber immer nur e inen pro  Mal!  Abraham wird mit der Ze it immer verzweife lter,

we il o f f e ns ic  ht l ich all se ine Reserven verschwunden sind.

1 . 3 Kanaanäischer Ze i  t  u n g s a r t  i  ke l (  ke nne n+könne n Se it e n 3 52 – 3 55 ,  Ausg.  1 9 98 )

D ie Ze i t u ngen beric  hten es in fettge dr uckten Schlagzeilen:  Hu nge r s no t in Ka naan!  Zu n ä c  hs t

müssen wir aber erst einmal lernen,  diese  fre mda r t ige Bildschrift zu entschlüsseln.  Es g ibt

v e r s c  h ie de nste  Gehe im-  und Ze ic  he nschriften.  Bede n ke be i de i ne r Wahl aber,  dass viele  de i ne r

J u ng s vie l l e ic  ht no ch gar nic  ht ric  ht ig  lesen und schreiben kö nnen!  Deshalb  empfehle  ich dir

e i ne  b ildhafte Ze ic  he nschrift wie in diesem Beispie l.  Ac hte  wie der da rauf,  dass alle  e twas zu

tun haben.  Mach me h re re  Tex t b e i s p ie l e !

A B R A H A M
P ro g ra m m t  i  p p s
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2 . 1 Basteln eines Reisepasses

Das ist wirklich e in Hit!  Je der hat se inen persö nlic  hen Reisepass mit Bild.  Man kann ihn in

d ie  Ta s c  he  stecken,  an die  Ja c  ke  he ften o der mit einer Schnur um den Hals tra gen.  Und da s

beste da ran:  Man kann damit fast  jeden Zo ll passie ren.  Hier einige  Tipps dazu:  Es ist wic  ht ig  ,

dass jeder Mini für dieses Pro  g  ramm ein Pa s s fo to  mitbring t.  So nst ist die  Sache nur halb  so

l u s t ig  .

Be i der Gestaltung  der Ko  p ie r v o  r l a ge  sind de i ner Phant a s ie  ke i ne  Grenzen gesetzt!  Ve rg i s s

aber nic  ht,  Platz für das Passbild und die  Untersc hrift zu lassen!  Das Ganze  ko  p ie rst du da n n

auf fa r b iges Pa p ier –  fertig  ist der Pass!  Zur Luxusausg abe  g ibt es no ch e ine kle ine

P l a s t i k h ü l l e,  die  du für wenig  Geld in jeder Pa p e t e r ie kaufen ka n nst ( Hülle  für Lehrling s-  und

S c  h ü l e rausweise) .  

Beim Baste ln des Re isepasses wäre  für den Leiter e ine  Po  l a ro  id ka me ra vo n Vo rte il.  Den es

kann ja se in,  dass e in neuer Junge  ko mmt, o der jema nd o hne Fo to .

Po  l a ro  id ka me ra kann auf dem Seki ausge l e i ht werden. ( 062  897 01 00)

2 . 2 Erlebni sort  Reisevo r b e re i  t  u n g
D ie  Ang aben dazu finde st du im Pro  g ramm Abraham 1 / 1 .3.

2 . 3 Orient ierung auf  der Rei se
Für e inmal fo  l g en wir auf  uns e rem We g nic  ht Pfe ilen o der Schnitzeln,  so ndern e iner münd l i-

c  hen We g b e s c  h re i b u ng vo n einem To  n b a nd.  Du musst dazu nur die  ge naue Beschre i b u ng auf

e i ne  Kassette  spre c  hen und am Samstag  e inen batterie b e t r ie b e nen Reco rder o der ein ande re s

A b s p ie l gerät  mit in den Wald ne h men.  Und dann ge ht’s wie  bei e iner auto ma t i s c  he n

Mu s e u ms f ü h r u ng:  « . . .  bei der nächsten Kre u z u ng  bitte  re c  hts abbie gen … » .

A B R A H A M
P ro g ra m m t  i  p p s
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3 . 1 Rollenspi el Abraham –  Phara o

Es ist re lativ ko  m p l i z ie rt zu erklären,  wieso  Abraham Sara als se ine  Schwester ausge b e n

musste;  dies beso nde r s,  wenn man das Ganze  no ch mit acht j ä h r igen Jung s in e inem Ro llen-

s p ie l the ma t i s ie ren mö cht e.  Deshalb schlage ich hier vo r,  dass du dir e ine  ande re No  t l ü ge mit

e i nem e infa c  he ren Grund aussuc hst.  Zum Beispiel werden nur Leute nac h Äg ypte n e inge l a s-

sen,  de ren Na me  mit e inem « Ä»  be ginnt.  Oder es dürfen nur Leute  zusammen e inreisen,  die

s ic h vo rher no ch nie  ge s e hen haben.  Du sie hst,  Gründe  g ibt es vie le  …

E nt s p re c  he nd ist es auch einfa c  he r,  die  Minis in das Ro llens p ie l des Pharao s mit e inzubezie -

hen.  Dieser f ragt nämlic h alle Ne ua n k ö  m m l i nge  ge na u e s t e ns aus!  Auf jeden Fall ist es wic h-

t ig ,  dass die  Ro lle  des Pharao s ein guter Schauspie ler übernimmt.  Nur so  kann er sich de n

n ö  t igen Respekt vo r den Bo ys verschaffen.  Und was na t ü r l ich auch nic  ht fehle n darf :  Eine

super Ve r k l e idu ng  und e twas Schminke !

3 . 2 L ü g e n -  Po s t  e n l a u f
H ier wird das Lügen zum The ma ge ma c  ht.  Oft lie gen Lüge und Wa h r he it na he  be ie i na nde r,  und

es ist schwer,  sie  zu unt e r s c  he iden.  Die  Minis abso lvie ren in der Gruppe  mit e inem Le iter

e i nen ma r k ierte n Po stenlauf.  Unterweg s treffen sie  verschie de ne  Leute o der ko  m men an

«  u n b e ma n nte»  Po sten ( je nach der verfüg baren Zahl der He lfer) .  Hier werden ihnen jeweils

zwei Geschic  hten « aufge t i s c  ht» ,  vo n de nen eine  wahr ist und die ande re  erfunden.  Wie z.B …

Es so llte  vo r e inem unbema n nten Po stenlauf klar sein,  o b  die  Jung s tatsächlich lesen kö nne n

( Im Punkt  1 .3 ist dies erwähnt) .  Besser wäre vie l l e ic  ht e in Bilde rpo stenlauf,  an dem die

Po sten mit e inem echten Bild und e inem abstrackten Bild versehen sind ( Es kö nnen auc h

Ze ic  h nu ngen sein) .  Oder man gibt den Jung s e in The ma,  und die  Bilde r,  die  zum The ma

passen,  müssen sie  versuc hen he ra u s z u fi nden ( Die  zwei Bildvaria nten sind mit Zahlen verse -

hen ( 1+2) ,  die  die Jung s bestimmt scho n ke n ne n )  .

3 . 3 Fälschen der Pa p i  e re
N ö  t ige n falls müssen wir uns halt einen neuen Pass schreiben,  be i dem der Na me  o der die

Herkunft verändert  werden.  Du musst  nur e inen zweiten Satz Ko  p ien mitne h men …

A B R A H A M
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