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D re i Gäste  hatten Abraham besuc ht ,  und seiner Frau e in Kind ange k ü nd ig t.  Ein  Jahr später sind

A b raham und Sara tatsächlich Eltern ge w o  rden.  Ihren So hn ne n nen sie  Isaak.  Sara hat eine  rie s ige

F re ude.  In ihrem Alter hat sie  nic  ht mehr mit e inem Kind ge re c  h net.  Na c  h dem sie  lange  Ja h re

b e drückt war,  kann Sara jetzt wie der vo n Herzen lac hen – ke in gequältes Lachen,  we il sie  erwas blö d

fi ndet,  so ndern e in he r z l ic  hes Lachen aus Lebens f re ude.  –  Das Kind ist ge s u nd und wächst behütet

auf.  Eige nt l ich wäre  jetzt alles g ut.  Aber Abraham hat e in g ro sse s Pro blem.  Er kann nic  ht da r ü b e r

s p re c  hen.  Abraham glaubt,  dass Go tt ihn prüfen mö cht e.  Go ttes Stimme sag t ihm:  « Nimm de i ne n

So hn,  de i nen e inzigen,  den du lieb  hast,  den Isaak,  und wande re mit ihm nach Mo  r ia,  und o pf e re  ihn

do rt auf  einem Berg ,  den ich  dir dann zeige ! »  –  Abraham sagt nie ma ndem,  was er vo r hat.  Er packt

s e i nen Ese l mit Bre n n ho lz und dem To  pf ,  in dem die  Glut zum Feuer anzünden ist.  Au s s e rdem nimmt

er das Schlacht e messer mit.  Dann nimmt er Isaak an der Ha nd,  und sie  ma r s c  h ie ren lo s.

Als Abraham in der Gege nd vo n Mo  r ia ange ko  m men ist ,  laden sie den Esel ab.  Isaak muss das Bre n n-

ho lz tra gen,  Abraham nimmt den To  pf  mit der Glut und das Schlacht me s s e r.  So  steigen sie zusamme n

e i nen Ha ng hinauf.  Dabe i wird es Isaak mu l m ig .  Er frag t den Vater:  « Wo  ist e ige nt l ich unser Opf e r-

t ie r? »  –  Der Vater sag t nur:  « Go tt wird das Opf e r t ie r se lber bestimmen, mein So hn. »  Oben ange ko  m-

men, erric  hte t Abraham aus Ste in e inen Altar.  Das Bre n n ho z schic  htet er da rauf .  Dann legt  er Is a a k

auf das Bre n n ho z und ho lt mit  dem Messer aus.  In dem Au ge n b l ick hö rt er zur Antwo rt : « Lass da s

K i nd am Leben,  tue  ihm nic  hts! »  sag te die  Stimme,  « Ich we iss je tzt,  dass du für Go tt alles he rg i b s t ,

so g ar de i nen e inzigen So hn! »  –  Abraham schaut sich verwundert um.  Er sie ht e inen Widde r,  der sic  h

mit den Hö rnern im Do rne ngestrüpp verfa ngen hat.  Masslo s erle ic  htert zerrt Abraham den Widder aus

dem Gestrüpp und o pfert ihn auf dem Altar.  Dabe i hö rt  Abraham jenes Ve r s p re c  hen wie de r,  dass Go tt

ihm scho n früher ge ma c  ht hat:  « Ich will dich seg nen und de i ne  Familie  zu e inem Vo lk ma c  he n ,

z a h l re ich wie  die  Sterne am Himmel und der Sand am Ufer des Me e re s :  »
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Da will do ch Abraham tatsächlich se inen eige nen So hn o pfern,  se in e ige nes Fle isch und Blut.  Er

a rg u me nt ie rt vermu t l ich:  « Go tt hat’s ge ge ben,  Go tt hat ’s ge no  m men» .  Se in Go ttvertrauen in Ehre n ,

aber das grenzt do ch scho n fast an b linden Fana t i s mus!  Oder etwa nic  ht ?

Das Opfer in alttestame nt a r i s c  her Zeit war eine  symbo lische  Ha nd l u ng :  Damit wurde  ausge dr ü c  k t ,

dass wir,  mit allem was wir sind und haben,  in Go ttes Ha nd ge h ö  ren.  Mit dem Opfer g ab  man e ine n

Te il vo n sich hin,  man stellte  e inen Teil vo n sich selbst Go tt zur Ve r f ü g  u ng .

Und was o pfern wir heute? Was da in  den Opf e r s t ö  c  ken in uns e ren Kirc hen klingelt,  ist  wo hl ka u m

ein Opfer im alttestame nt l ic  hen Sinne.  Vie l eher sind das Gefällig  ke iten und « Pflästerli»  fürs schlec h-

te  Gewissen.  Oder ist e twa e in  Fünffränkler e in Te il vo n uns …  ?

Nein,  wir o pfern heute ganz ande re  Te ile  uns e res Selbst und dies nic  ht e inmal zu Go ttes Ehre n !

F a m i l ien  werden um der Fre i he it o der des Jo bs willen ge s c  h ie de n.  Wir o pfern uns e re  Natur zuguns t e n

vo n Mo bilität.  Irrwitzige  Hö he n fl ü ge  werden der Gesund he it vo rge z o  gen.  Wir gebe n zug unsten vo n

B e z ie hu ngen und Sex Fre u ndschaften auf.  Um de r Schö nhe it  willen sterben ma s s e nweise  Tie re  in

L a b o  ra t o  r ien.  –  Ke i ner käme auf die  Ide e,  hier vo n Fana t i s mus zu re de n .

A B R A H A M
Think about !
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S t  o r y -  /  P ro g ra m m e l e m e n t  e
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Abrahams Sohn I saak.

Gott  will ein Zeichen für Abrahams Treue.

Abraham und I saak unterwegs zum Opfer.

Opfer für Gott .

Versprechen Gottes und Lob Abrahams.

1 . 1 Rollenspiel I saak: A b raham ste llt se inen So hn vo r

1 . 2 F reundschaf tsgeschenk für I saak: Basteln mit Na t u r ma t e r ia l ie n

1.3  R o l l e n s p i  e l /  Kochen: E i n l a du ng zum Willko  m me nsimbiss bei Abra h a m

1 . 4 Namenspiel: W ie he isst Abra h a ms So hn

2 . 1 Rollenspiel Abraham: A b raham erzählt vo n Go ttes Au f t ra g

2 . 2 Rollenspiel Gott : Go ttes Stimme ertö nt aus den Baumw i pf e l n

3 . 1 S t  a f  e t  t  e n fo r m e n : -  Pe ndelstafe tte  Ho  l z t ra ns p o  r t

-  Eselre n ne n

3 . 2 EO Opf e r vo r b e re i  t  u n g : -  Feuer ma c  he n

-  1 .  Hilfe :  Ve r b re n nu nge n

-  Kno ten zum Ho  l z t ra ns p o  r t

-  Lede re tui Zünd ho  l z s c  h ä c  ht e l i

3 . 3 U n t  e r wegs zum Opf e r p l a t  z : Ein To n ( Pfe ife,  Me g a p ho n)  weist uns den We g .

4 . 1 Pioniertechnik Feuer: Feuer ma c  hen,  Ho lz suc hen,  Feuerwettbewerb

4 . 2 A b rahams Ve r t  rauen i n Got t: Ve r t ra u e ns p a rc  o  u r s,  Ve r t ra u e ns s p ie l e

4 . 3 Rollenspiel « Opfer» : Alle  geben e twas Liebes ab,  do ch dann …

5 . 1 Ein Zei chen für Got tes Bund: Zo tte li mit ge dre htem Wo  l l b a nd

5 . 2 Pioniertechnik Feuer: Ein gro sses Dankesfeuer für alle
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1 . 1 Rollenspiel I saak

W ie  lange  haben Sara und Abraham auf e in Kind ge ho fft,  und jetzt ist es end l ich so weit!  Du

ka n nst sic  her era h nen,  wie  fro h und sto lz Abraham ist,  uns se inen So hn Isaak vo rzuste llen.

D iese  Fre ude und Liebe  zu se inem So hn so llte  vo r allem zum Au s dr uck ko  m men in die s e m

R o  l l e ns p ie l !

1 . 2 F reundschaf tsgeschenk für I saak

Ab je tzt spielt Isaak eine  wic ht ige Ro lle in uns e rer Geschic  ht e,  nic  ht nur an diesem Na c  h m i t-

tag.  Er ist vo n nun an eine  Hauptfig ur neben Abraham. Ein Grund für uns,  mit Isaak ( He l f e r )

F re u ndschaft zu sc hliessen.  Dazu baste ln wir ge me i nsam e in  Geschenk aus Ma t e r ia l ien,  die

wir im Wald fi nden.  Zum Beispie l …

M o s a i  k

Ve r s c  h ie de ne  Ke r ne  ( So nne n b l u men, Ma i s k ö  r ne r,

L i nsen,  Bo hnen,  Vo  ge l f u t t e r,  Ta n n z a pf e ns c  hu p p e n ,

G e w ü r z ne l ken,  Pfef ferkö rner usw.)  lassen sic  h

l e ic  ht mit Leim aufe in Stück Karto n o der e in

k l e i nes Bre t t c  hen kleben.  

H a l s ketten aus Früchten 

Ve r s c  h ie de ne Pfl anzenfrücht e,  zum Beispie l Vo  ge l-

b e e ren,  Buc h n ü s s c  hen,  Eic  he ln,  o der Ha ge b u t t e n ,

w e rden auf e inen Baumw o  l l fa den aufge z o  gen und

zu einer bunten Kette verarbe ite t.  

F i  g u ren aus Pfl anzen

Aus Eic he ln ,  Ka s t a n ien,  Ha gebutten,  Ta n n z a pf e n

u s w.  lassen sich wunde r b a re  Fig u ren baste ln.  Du

b ra uc hst dazu e ige nt l ich nur e in  Ta s c  he n me s s e r

mit e iner Ahle  und ein paar Schachteln mit Zünd-

hö lzern,  die wir für die Ve r b i ndu ngen zwische n

den e inze lnen Früchten verwende n .

A B R A H A M
P ro g ra m m t  i  p p s
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1 . 4 N a m e n s p i  e l

Na t ü r l ic h wo llen alle  wissen,  wie unser neuer Fre u nd he isst.  Um das he ra u s z u fi nden,  müssen

wir aber zunächst in der Gruppe e ine  Au fg abe  zu lö sen.  Je de  Gruppe  erhält nämlich  ein

Co uvert mit Puzzle te ilen.  Auf ein Sig nal kö nnen die  Co uverts ge ö  f f net werden,  und jede

Gruppe versuc ht ,  mö g lic  hst schne ll das Puzzle zusammenzusetzen.  Auf der Rückse ite  de s

z u s a m me ngesetzten Spie ls ist dann der Na me  « Isaak»  zu le sen.  Für die  He r s t e l l u ng der Puzz-

l e s p ie le e ig  nen sich beso nders gut alte  Ka l e nde r b i l der o der Po st-  und Ans ic  ht s karten.  Ein

Tipp:  Schre ibe  den Na men auf die Rückse ite  des Bilde s,  bevo r du es zerschne ide s t .

2 . 2 Rollenspiel Got t  

Go ttes Au f t rag erschallt aus den Baumw i pfe ln o der aus dem Dic k ic  ht.  Das lässt ke i nen Bo y

kalt!  Du bra uc hst dazu einfach ein Me g a p ho n.  Ein Helfer verstec kt sich dann damit im Unt e r-

ho lz o der klette rt auf e inen Baum. Zur vere inbarten Ze it verkündet er dann lautstark Go ttes

Plan.  Ein Me g a p ho n ka n nst du übrige ns be i der Po lize i,  einem Schwimmklub o der dem Zivil-

s c  hutz ausle ihen.  Ein Tipp dazu no ch:  Übertreibe  es nic  ht mit dem Lautspre c  her!  Ein paar

kurze  Anw e i s u ngen,  das re ic  ht.  Spazie rg ä nger und Bauern haben nic  ht immer viel Ve r s t ä nd n i s

für so lc he n Lärm.

3 . 2 Erlebni sort  Opf e r vo r b e re i  t  u n g

Obwo hl das Opfer Abra h a ms eine  wic ht ige  Ro lle in dieser Gesc hic  hte  spie lt,  würde  ich in

d iesem Pro  g rammteil mit den Minis das Schwerge w ic  ht vo r allem auf das Feuern legen.  Ho  l z

t ra ns p o  r t ie ren,  ein Feuer aufschic  hten,  Ve r b re n nu ngen behande ln …  also  die

«  h a ndg re i fl ic  hen»  Aspekte  vo n Abra h a ms Opf e r.

Feuer machen (  ke nne n+kö nne n Se ite  2 30 ,  Ausgabe  1 99 8)

Das Feuern ist e ine  der Lie b l i ng s b e s c  h ä f t ig  u ngen uns e rer Minis.  Gera de deshalb muss de s s e n

E i n f ü h r u ng  scho n vo n Beginn an so rg f ä l t ig  erfo  l gen.  Du musst de i nen Bo ys klarma c hen,  da s s

s ie  be im unvo rsic  ht igen Umg a ng mit Feuer ihre e ige ne  Gesund he it und die j e n ige ande rer aufs

S p ie l se tzen kö nne n .

-  Feuern im Unt e r ho lz,  in tro  c  ke nen Ta n ne nw ä l dern,  auf  le ic  ht bre n n b a ren Unt e r l a gen 

o  der be i starkem Wind ist sehr ge f ä h r l ic  h .

-  N ie  näher als 5  m zum nächsten Baum e in Feuer ent fa c  hen ( Wurze ln! ) .

-  F e u e ra u s b re i t u ng verhinderst du mit e inem Ste inwall ums Feuer.

-  In der Nähe vo n Ko  c  hstellen wird nic  ht ge ra m melt ( Au s l e e ren vo n heissen Flüssig ke i

t e n !  )  .

A B R A H A M
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7 3



A B R A H A MA B R A H A M

7 47 4

9
1. Hi l fe: Ve r b re n n u n g e n (  ke nne n+kö nne n Se it e  1 72 ,  Ausg.  19 98 /JSB S.  9 2)

Was bei Ve r b re n nu ngen zu tun ist.

L e de re tui für Zünd ho  l z s c  h ä c  ht e l i

E i ne e infa c  he  Me t ho  de,  e ine  Zünd ho  l z s c  h a c  hte l zu verzie re n:  Die  Minis bekleben die  Hülle

i h res Schächte lis mit Leder-  und Fe llresten.  Diese  ka n nst du b illig  o der so g ar g ratis in e ine m

Pe l z geschäft bezie hen.  Zu s ä t z l ich bra uc hst du no ch Weissleim,  Sche ren,  Unt e r l a gen und

Filzstifte zum Beschriften der Schachte ln.  Du wirst sehen,  einige  Bo ys werden ihr persö nli-

c  hes Sc hächteli vo n nun an immer im Cevi benutzen und es auch wie der na c  h f ü l l e n .

3 . 3 U n t  e r wegs zum Opf e r p l a t  z

Wenn du das Me g a p ho n scho n e inmal ausge l ie hen hast für das Ro llens p ie l Go tt ( 2.2 )  :  Wa r u m

b ra uc hst du es dann nic  ht  auch gle ich auf dem Weg  zum Opferplatz?  Ein Helfer ge ht vo ra u s

u nd g ibt vo n Ze it zu Ze it einen Sig nalto n.  Die Gruppe versuc ht dem To n zu fo  l gen.  Wenn du

kein Me g a p ho n zur Ha nd hast,  ge ht das g leic  he  auc h mit e iner Sig na l pf e i f e.

4 . 2 Ve r t  ra u e n s s p i  e l e

5 . 1 Zeichen für Got tes Bund

D ie Anleitung für die Zo tte lis mit ge dre htem Wo  l l b a nd findest du im Pro  g ramm Abraham 4

Punkt 3 .2,  Se ite  36 .  

A B R A H A M
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Ein Mittspie ler steht im Kre is der ande ren,  der aber so  eng um den e inze lnen geschlo ssen wurde,  da s s

e r,  wenn e r sic h ste if f  nac h vo rn,  zur Seite o der nac h hinten fallen lassen würde,  sic  her aufge fa nge n

w e rden kö nnt e.  Der Mitspieler in der Mitte  lässt sic h dann wirklich  in der Weise  falle n und wird ge fa n-

gen,  wie der zur Mitte ge s c  h l e udert und wie der ge fa ngen .  Wer vertraut?  Und wer vertraut nic  ht aufs

Au fge fa ngen werden?  Es g ibt vie le  Mö glic  h ke ite n me h r,  kö rpe rlic  he  Nähe  und Distanz,  Tra gen und

G e t ra gen werden,  Fangen und Gefa ngen we rden,  Ve rdr ä ngen und Ve rdr ä ngt werden zu erpro ben.  


