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Zeit 21.7., Di 22.7., Mi 23.7.,Do 24.7., Fr 25.7., Sa 26.7., So 27.7., Mo Dienstag

TGL

NL-NI Wer sind wir? Etwas Neues Glauben Von Gefiihlen & Gottes Leitlinien Echt sein Verletzungen/ Ge-
Zielen meinschaft

Stille

Zeit

The- Neues Land entde- Priifungen bestehen Verantwortung Sorgen & Angste Bitten & Plane Falsche Begleiter | Alles geben fiir's Ziel

ma cken (ldentitéat Ent- (wenn’s drauf an- tragen

decken) kommt)
Inhalt Kap.1 Kap.2 Kap.3 (S.42)-5 Kap.6-S.87 S.87-Kap9 Kap.10 Kap.11-13
Der Auswandererzug Als die Familie Sager John & seine Ge- Die Kinder gehen Bis auf den Ochsen Die Kinder bekom- Der unablassige

nach Oregon erreicht
Fort Laramie, versorgt
sich mehr schlecht als
recht mit weiterer
Ausristung und Provi-
ant und nimmt den
gefahrlichen Teil des
Weges in Angriff.

wegen der Geburt von
Indepentia hinter dem
Treck zurtickbleibt,
kann sie einen India-
nerlberfall erfolgreich
abwehren.

Kap.3 (-S. 42):
Herausforderungen
des Treck (Buffelher-
de,...)

schwister verlieren
ihre Eltern. John
Ubernimmt die Ver-
antwortung fur seine
Geschwister.

Sie werden entgegen
der urspriinglichen
Absicht der Erwach-
senen nicht auf ande-
re Familien aufgeteilt
und kénnen bis auf
Indepentia zusam-
menbleiben.

Weil der Treck vom
urspringlichen Ziel
abweichend nach
Kalifornien will, be-
schlieRt John mit
seinen Geschwistern
allein nach Oregon zu
ziehen, um den
Traum des Vaters zu
erfiillen.

allein ihren beschwer-
lichen Weg durch die
Wildnis, und es ge-
lingt ihnen sogar vier
Baren auf einmal zu
erlegen.

Ein Flussibergang
erfordert wegen
Treibsandes beson-
ders von John alle
Krafte. John fiihlt sich
verantwortlich und
wird immer harter
gegen seine Ge-
schwister, aber auch
gegen sich.

Walter entkommen
die Kinder einem
groRen Waldbrand.

Die Kinder kommen
nach Fort Boise und
dirfen sich wieder
erholen.

men Indianer als
Fihrer, die aller-
dings nach ein paar
Tagen mit den
Pferden und dem
Proviant verschwin-
den.

Regen lasst den
Kindern keinen tro-
ckenen Faden am
Leib, so dass sie an

der Unterkiihlung zu
sterben drohen.

Nach weiteren Strapa-
zen, Gefahren und
Ungliicksfallen haben
die Kinder Oregon vor
Augen.

Die Kinder werden von
Dr. Whitman und
seiner Frau adoptiert.




Juropa Daten:08 Themen:Go West_Siedler:Go West Siedler:BT09 Grobprogramm_unfertig.doc

249.2014

Seite 2 von 2

7.50 Aufbruch zur néchs- 5:00 Tagwache — Aufstehen + Leiter- Aufstehen + Leiter- Aufstehen + Lei- Aufstehen + Leiter-
8.10 ten Etappe (Prifun- Sonnen- gebet gebet tergebet gebet
gen unterwegs be- aufgangswanderung
stehen) Friihstiick Wettkampf Wettkampf Wettkampf Wettkampf
unterwegs Siedlergames Siedlergames Siedlergames Siedlergames
08.30 Trekking * Persénliche Stille Zeit
09.00
Friihstiick
10.00 Materialriickgabe Meine Identitit E4 Meine Identitat E5
Statik/Dreiecke (90°) (80°) — Godi
Wer?
11.00 Allgemeiner Ab-
schluss & Abschied
12.00 | Hosensackspiele |
SG1(30°) Wer?
13.00 Lunch Mittagessen
14.00 Ankunft Nachtlager Freizeit
BegriiBung in Leitersitzung
15.00 »Fort Laramie® Schwerpunkt-
Ausbildung
16.00 Wechselgr (45’
E7 Wer?/ Waldminigolf Kursauswertung als
17.00 Backofen Leiterteam
(180°) Riessenschaukel
Flossbau
18.00 SZ-Austausch
?22? i
19.00 Pferdewagen??? Flosbau Abendessen 17.00 La?érfeuer in Abendessen
20.00 Gruppenabend Freizeit Freizeit Freizeit
Gottes Wort und
seine Bedeutung E1
20.30 | Lobpreis und Gebet Meine Identitat | Meine Identitit Il _ 21.00 Gebet entde- | [NYTINICIAK
E2 (60°) E3 (90°'+10’) + cken E6
22.00 Ubernachtung im Lobpreis Lobpreis Abschlussbot-
Camp ,, Fort Lara- Wer? schaft Wer?
mie“
23.00 Schlafen im Biwak Nachtgelandespiel Gebetsnacht
SG2 (90°) Wer? Wer?
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