Lagerthema Nomaden- Abraham

Ideen fürs ganze Lager:

· Theater zum Thema Abraham

· Alle Verkleiden sich als Nomaden --> Kindern ein Schnittmuster mit den letzten Infos nach Hause schicken, dass sie sich eine Verkleidung nähen können.

· Streichelzoo mit Ziegen auf dem Lagerplatz

· Das Hauptzelt im Nomadenstyle nachbauen

· Ein Zelt nur fürs Beten aufstellen. Gottes Zelt, Betszelt, Altar

· Jeden Abend ein Lied als Abschluss singen

· Hirtendienst

· Essen: Fladenbrote, Gusgus, Milchreis, Griessbrei, Hirse, Gerste, Weizen, Datteln, Feigen

· Gastfreundschaft pflegen

· Zeltweise kochen und sich gegenseitig einladen

· Besuchstag machen, Einladungen dafür verschicken

Outdoor:
Im Programm eingeplant:

· Wanderung zum Lagerplatz

· Wanderung auf normalen Wegen

· Wanderung wo die Kinder selbst in Gruppen aufgeteilt mit einem Leiter und einer Karte den Weg finden müssen

· wenn möglich eine Flusswanderung

· einen Barfussweg einbauen

· technische Workshops

· Seiltechnik

· Kartenkunde/ Kompass

· Tierspuren erkennen

· Bäume genauer anschauen

· verschiedenen Vögel und ihr Verhalten 

· Orientieren ohne Karte und Kompass

· Wie bereite ich mich auf eine Wanderung vor

· Rücksack richtig packen

· Höhenkurven berechnen

· Karte anschauen

· Rastplätze suchen

· ...

· 2 Tagswanderung mit Outdoor Küche &Biwakieren

· selbe Wanderideen wie Oben schon genannt, evt. mit den Tieren unterwegs

· Outdoor Kochen

· mit Kochtopf

· mit Schamottsteinen

· in Alufolie einwickeln und ins Feuer

· Biwakieren

· verschiedene Biwak Arten aufstellen

· bei schönem Wetter unter freiem Himmel schlafen

· Während der ganzen Nacht Nachtwächter aufstellen. Sie müssen schauen ob Krieger anrücken (Bei Abraham ist Kriegszeit).  In der Nacht erscheint ein Soldat welcher den Nachtwächter berichtet, dass Lot entführt wurde. Mit allen Kindern mitten in der Nacht Lot befreien gehen.

Weitere Ideen:

· Low Rope Park aufstellen

· Seilbahn oder Seilbrücke bauen

· Erste Hilfe Parcour machen

· Übermitteln/ Morsen

· Kann auch in ein Geländespiel integriert werden

Evangelism:
Im Programm eingeplant:

· Gottesdienst

· Thema vom Geistlichen Leitfaden übernehmen

· Stille Zeit

· Auf den Geistlichen Leitfaden anpassen

· verschiedene Andachten mit Worship

· geistliche Workshops

· Kopftücher & Burkas bei den Nomaden früher und heute bei den Muslimen

· Frauen in der Bibel, Stellenwert, Verhalten gegenüber Männern

· Unterschied Glauben früher zu Heute: Stiftshütte --> Jesus

· Dreieiniger Gott, aus 3 mache 1ns

· Bibel lesen, wie mache ich das richtig?

· zusammen Singen

Weitere Ideen:

· Zeugnis Abend

· Fasten

Sport& Games:
Im Programm eingeplant:

· Nachtgeländegame

· mehrere Gruppen machen. In jeder Gruppe wird eine Saraj und ein Abram bestimmt die getarnt werden muss. In der Mitte hatt es einen riesen Vorrat von Essen. Die Kinder müssen das Essen in ihre Basis bringen. Sie brauen es weil eine grosse Hungersnot herrscht. Zwischen dem Essen und der Basis stehen Ägypter. Wenn sie ein Kind fangen muss es ins Gefängnis. Nur Saraj kann sie wieder befreien mit ihrem Charme. Wenn jedoch Saraj oder Abram gefangen werden, wird diese Gruppe disqualifiziert. Entweder endet es weil alle disqualifiziert sind, oder die Zeit abgelaufen ist. Gewonnen hat wer am schluss am meisten essen hat.

· Spielturnier über 2 Tage

· Es werden verschiedene Mannschaftsspiele gespielt: Fussball, Basketball, Blachenvolleyball, Flagfootball, oder andere

· Die Spiele sollten aufs Lagerthema bezogen werden. Z.B. Kamelrennen (Staffete), Wassertransport (Wasserbälle über ein Netz werfen), stur wie ein Esel (Dreibein Fussball), ...

· Am ersten Tag müssen sie um Gottes Gunst spielen. Das er Sodom und Gomorra verschont. Weil sie fair spielten, wird Gott Sodom verschonen wenn er 10 Gläubige Menschen in der Stadt findet. Während dem Spielturnier immer wieder eine Tafel hochheben ab wie vielen Menschen Gott Sodom verschont (50, 45, 40, ...)

· Am 2. Tag spielen sie darum, dass Gott 10 Menschen findet. Sie spielen bis zum Finale, dass jedoch in der Mitte unterbrochen wird. Sie dürfen das Spiel nicht weiterspielen. Sodom wird zerstört, es waren zu wenige. Alle haben verloren.
· Brettspielabend

·  Verschiedene Spiele spielen

·  Spiel des Lebens

·  Monopoly

·  Eile mit Weile

·  Mühle

·  Orientalische Bettspiele:

·  Tabu und Orientalische Begriffe erfinden

·  Seidenstrasse

·  Samarkand

· Postenlauf

·  Man könnte den Postenlauf auf die Flucht aus Sodom auslegen. Die Kinder müssen zu einem Posten auf der Karte wenn sie den gefunden haben, gibt dieser Posten den nächsten Ort an. Wenn sie durch sind haben sie die Flucht geschafft.

· Oder auf Hagar und Ismael in der Wüste. Jeder Posten gibt mehr Klarheit über die Verheißung die Gott Hagar macht. Wer am Schluss des Postenlaufes die Verheißung korrekt abgibt und am schnellsten war gewinnt.

Weitere Ideen:

·  Kooperative Abenteuerspiele

·  Geländespiel am Tag

·  Mutproben

·  Stafetten

Creativity:
Im Programm eingeplant:

· Lagerfeuer mit Singen
· kreative Workshops

·  Kamele basteln

·  Schmuck machen, Ohrringe, Armschmuck

·  ein Lagerlied/ Lagergedicht dichten

·  Metal/ Blei giessen

·  Basteln aus Blechabfällen

·  Sandelen aus alten Reifen

·  Filzen

·  Hirtenflöte schnitzen

·  Orientalischer Markt

· Hauptzelt mit Tüchern und Teppichen schmücken

·  Schoggibrunnen

·  Fladenbrot bachen

·  verschiedene Tee‘s trinken/ zubereiten

·  Früchte

·  Kamel reiten/ melken

·  Ziegenmarkt

·  Trommel mit Ziegenhaut

·  Tanzen

·  Öllampe

·  Reststoffteppich weben

· Tücher mit Indigo färben

Weitere Ideen:

·  Als alter weiser Mann den Kindern jeden Abend eine Geschichte aus seinem Leben erzählen (Gute Nacht Geschichte)

·  ein paar Kindern während dem Singen Instrumente geben

·  Rassel

·  Tamburin

·  Hölzchen

·  sich gegenseitig Briefe schreiben

·  an einem Nachmittag

· übers ganze Lager
