YoungstarsWihi.org

SUBMITTED BY ON
Fuchs45 05.11.2011 Keine Stimmen

Uzivanie Ai - hra v teréne

Cielom hry je ako prvy zratit svoj mar. To sa podari tak, ze
prekrizujete kamene v mure (plakate).

Informacie o hre

= Vek: 6-13

= Pocet Ucastnikov: 10-100 (minimdlne 5 Gc¢astnikov na jednu stenu)

= Miesto: Les, lUka, Sportové ihrisko

= VedUci: 1 veduci na skupinu, 1 veduci na stenu, 1-2 veduci na stanicu s vybavenim, 1-2 veduci v
oblasti s kockami (pocet veducich na stanicu s vybavenim a v oblasti s kockami zavisi od poctu
ucastnikov)

= Trvanie: cca 1,5 hodiny

Ciel hry
Cielom hry je ako prvy zburat svoju stenu. Dosiahnete to tak, ze vySkrtnete tehly na stene (plagate).

Priprava

= Postavte steny (z plachty, papiera alebo lepenky) a nakreslite ich casti

= Vyznacte zakladne pre skupiny (jedna zakladfa na skupinu)

= Vyznacte priestor na odkladanie materialu

= Vyznacte priestor pre kocky

= Pripravte si karty s katapultom (karty s obrdzkom starovekého katapultu)

Historia
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Jozue a jeho muzi dobyli Jericho. Teraz je na rade mesto Ai.

PretoZze niekto nedodrzal Jozueho pokyny - a v kone¢nom dosledku ani Bozi prikaz - nepodarilo sa to
hned.

Jozue 7:3-8:24
Niekedy sa snazime robit veci po svojom namiesto toho, aby sme pocuvali Boha.

Mesto bolo napadnuté aj z dvoch stran; takto ré6zne skupiny , Utocia“ na r6zne ¢asti muru.

Ako sa hra
*Policka na plagate na stene je potrebné preciarknut ,kamenmi” (znackami).

*Tieto kamene (fixky alebo iné znackovace) si musite zaklpit. Peniaze ziskavate hadzanim kocky na
stanici s kockami. Vyberte si hrd¢a z iného timu a hddzte kockami proti sebe. Vitaz (ten, kto hodi
vySSie Cislo) dostane mincu.

*Peniaze sa odnesu spat do zadkladne.
*Akonahle nazbierate dostatok penazi, moézete si v obchode s vybavenim kupit kamienky (fixky).

*Na ,,hadzanie” kamenov (fixiek) na stenu potrebujete katapult. Ten sa zaklpi jednorazovo a nemozno
ho odstranit. Katapult zostava v zakladni skupiny.

*Kamene sa predavaju vo forme fixiek. Jeden kamen = jeden kolik. Za kazdy kolik m6zete na plagate
pri stene oznacit krizik. Kolik sa potom odovzda velitelovi pri stene.

*Skupiny maju moznost zakupit si jednu (alebo viac) licencif na zajatie inych, stperiacich hracov. Len
hraci s licenciou mézu zajimat inych hracov.

*Zajatie sa dosiahne vytrhnutim vineného povrazu z ruky supera.

*Zajaty hra¢ musi odovzdat svoje zasoby (kamene = Spendliky) alebo peniaze tomu, kto ho zajal.
Katapult nemozno odniest!

*Zajaty hrac sa vrati do svojej zakladne, kde dostane novy povraz.

Zakladna timu

Kazdy tim ma svoju zdkladiu (bezpecnl zénu). Tam si moZete bezpelne ulozit svoje peniaze a
zorganizovat sa. Tam si mozete vyzdvihnit nové naramky. Na zaciatku hry sa skupiny zhromazdia na
svojich zdkladniach.

Obchod s materialom
Katapult (mapa)

Kazdy tim potrebuje katapult ako zakladnu, z ktorej bude Utocit na mur kamermi. Cena: 80

Kamene (zetdny)
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Toto su ,strelné prostriedky*. Daju sa pouzivat a zaklpit hned, ako je katapult k dispozicii. Kamen sa
pouziva na Utok na mur. Kazdy kamen vam umoziuje vyskrtnut jedno policko. Cena: 4

Licencia na zajatie ostatnych hracov (Snurka na krk so Sportovym motivom)
S touto licenciou moézu timy opravnit hracov, aby zajali siperov a zmocnili sa ich majetku! Cena: 15

Oblast kocky
Sest réznych stanic

1. Kto hodi najvyssi sucet = 3 kocky; hadze dvakrat
2. Kto hodi menej bodov = 3 kocky; hodit dvakrat
3. Kto ako prvy hodi 6 = 1 kocka; haddzte striedavo, kym niekto nehodi 6
4. Kto sa najviac priblizi k su¢tu 12 = 2 kocky; hodi raz
5. Kto hodi vy$si stic¢et = 3 kocky; hodit 3-krat
(Sestky sa mézu odstranit)
6. Kto hodi najnizsi sticet = 3 kocky; hodit 3-krat
(1-ky sa mbzu odstranit)
Koniec hry

Hra konci vtedy, ked jeden tim ,,.zbori“ mar druhého timu, alebo ked vyprsi ¢as.

Variacie

= Ceny je mozné pocas hry upravovat s cielom ovplyvnit jej priebeh (inflacia/deflacia pocas ,vojny*)

= Spbsob zajatia sUpera je mozné zmenit. To sa odporidca najma pri hre s mladsimi Gcastnikmi. (Pozri
hru vonku, Dirty Dishes” - pohare na kocky)

= Moznosti zajatia sUperov sa dajui obmedzit - bud' celkovo (vyhrava rychlejsi hrac), alebo podla
skupin.

= Pozicie pri stanici s kockami mo6zu obsluhovat aj dvaja ludia (viac veducich) alebo sa mo6zu hrat iné
hry na ziskanie penazi

Materialy

= Pdska odpudzujuca vtaky pre zakladnu, sklad zasob a priestor pre kocky
Kocky pre stanicu s kockami

dostatoc¢ny pocet kolikov (kameriov)

Karty s katapultom (jedna na skupinu)

Nastenny plagat s 20 polickami (jeden plagat na skupinu)

Sportové stuzky (licencia) na hru na nahanacku

Vinené snurky (najlepSie jedno klbko viny na skupinu)

.Mince" alebo hracie peniaze



Suhrn zapasu

Obrazky
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Zdroj obrazkov a hier

VSetky obrazky si © Raphi D.; vol'ne pouzitelné na Ucely mladeznickej pastoracie.

Tato hru vyvinula mlddezZnicka skupina Waldmann z regiénu Besj 45 pre regionéalny Pfi-la 2007.

Weitere Informationen
Kategorie
Hry a aktivity

Znacky
Hra

Vek

Udaje nie su k dispozicii.
Pocet ucastnikov

1-20

Biblia

Tato informécia chyba.

Material
Ziadne

Stiahnutie stuboru
Subor na stiahnutie k
dispozicii
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