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Hra Lundrun

Cielom je ziskat ¢o najviac susediacich pozemkov -
ktoré maju ¢o najvyssiu hodnotu - a nakoniec vlastnit
najviac surovin.

Informacie o hre

= Vek: 6-13 rokov

= PocCet UcCastnikov: minimalne 16, 4 klany (skupiny)
= Terén: les, lUka; idealne s chodnikmi

= VedUci: 4-12 0sbb, v zavislosti od poctu ucastnikov
= Trvanie: 2,5 hodiny

- 4
Ciel hry
Cielom je ziskat ¢o najviac susediacich pozemkov - s ¢o najvySSou moznou
hodnotou - a nakoniec mat najviac zdrojov.

Priprava

= Rozdelte oblast na parcely pomocou pasky odpudzujlcej vtaky

= Skupiny mladeze sa rozdelia na 4-7 klanov; kazdy klan si vyberie ndzov podla
farby (Greenhorns, Brownies...)

= Zriadte informacné stanice ,Stanica“ a ,Krajska kancelaria“


https://youngstarswiki.org/sk/wiki/art/hra-lundrun
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Hra

*Na dosiahnutie ciela musi kazdy klan najprv nazbierat zdroje.

VSetky klany sa na to suUstreduju pocas prvych 20 minut.

*Po uplynuti tohto ¢asu kazdy klan vymenuje jedného starostu.

Tento starosta (spolu s vodcom JS) spravuje

tabor klanu a jeho zdroje.

*Zatial ¢o vacsina hracov v klane pokracuje v zbierani zdrojov aj po uplynuti
prvych 20 minut,

ostatni (tzv. Landrunners) ziskaju pristup do Kalifornie.

*Tam preskimaju r6zne pozemky a porovnavaju ich (cenu, kvalitu, blizkost k inym
pozemkom, dblezité budovy atd.).

*Akondhle sa rozhodnu pre uréity pozemok, idd do USTREDIA COUNTRY CHEF.

*VV USTREDI COUNTRY CHEF musia nacelnikovi a jeho poradcovi oznédmit, ktory
pozemok si zelaju kupit.

*Ak je pozemok eSte k dispozicii, musia tam dorucit zdroje potrebné na kupu.
Nasledne dostanu peciatku na mapu svojho pozemku a zapis do katastra
nehnutelnosti:

Pociato¢na kupa: Modré peciatka ,S* pre ,Predané”

Vymena: Cervené peciatka ,,C* pre ,Zmenené*

*Ak pozemok, ktory si klan Zela kapit, uz kupil iny klan, majd dve moznosti: 1. Bud'
si hl'adaju iny pozemok, alebo

2. vyrazia so svojim krytym vozom do tabora prislusného klanu.

Nasledne s tymto klanom vyjednaju novu kdpnu cenu (cenu vymeny).

*Akonéahle sa oba klany dohodnu, spolo¢ne sa vyberd do USTREDIA a tam vymenu
oficialne potvrdia: ¢ervenou peciatkou ,,C* v katastri nehnutel'nosti.

*Akonahle klan zaklpi pozemok, méze na kazdom z nich postavit dom s vyuzitim
dodatoc¢nych surovin.

*Na prepojenie dalSich oblasti susediacich s tymto pozemkom je potrebné
vybudovat cesty. K tomu vSak m6ze doéjst az po tom, ¢o bude na pozemku podla
vlastného vyberu postaveny dom
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Kmene

= VSetky deti sU rozdelené do klanov.

» Délezité: VSetky skupiny musia mat rovnaku velkost a rovnaky pocet
ucastnikov! (starSi/mladsi ucastnici)

= Kazdy klan ma kryty voz a vlastné taborisko.

= VSetky vnutorné diskusie a porady, ako aj obchodné rokovania s inymi klanmi
(,Vymena/Obchod") prebiehaju v tadborisku.

= Okrem toho sa tam skladuju vsetky zdroje klanu.

» Kazdy klan ma starostu, zberaca zdrojov a poslov. Tieto Ulohy si Gcastnici m6zu
kedykolvek poc¢as hry navzdjom vymienat.

Ziskavanie zdrojov

Ziskavanie zdrojov zahrfia plnenie réznych uloh.

Ulohy su prispdsobené konkrétnemu zdroju. Kazdd Ulohu je potrebné spinit
dvakrat.

» KOZA: Napinanie lanového platna (1x = jedna karta)

= DOBYTOK: Preteky krytych vozov (40 sekdnd = 5 kariet / 50 sekdnd = 4
karty...)

= PSENICA: Preprava mlynskych kamerov (20 m = 2 karty)

» DREVO: Rezanie dosiek (za kazdy odrezany kus = 3 karty)

= HLINA: Postavenie stitového stanu s 2 plachtami (2 min = 5 kariet / kazdych 20
sekind = 1 karta)

= TEHLY: Nosenie kamenov (za 1 m = 1 karta)

= RUDA: Kovanie (1 Uder = 5 kariet /3 s =4 karty /6 s =3 karty /9 s = 2 karty /
12 s = 1 karta)

Je celkom mozné, Ze tazba surovin méze byt pozastavend z dévodu:

= PRIRODNYCH KATASTROF



YoungstarsWihi.org

INDICKYCH NAJAZDOV

STRAJK

SVATKY

ZATVORENE Z NASLEDUJUCICH DOVODOV!
BOHOSLUZBA

Toto sa da vyuzit napriklad v pripade, ak je v obehu priliS vela surovin atd.

Parcely

VSetkym pozemkom su od zaciatku pridelené nazvy miest.

Hranice medzi pozemkami sU oznacené (zItou) paskou.

V strede stoji tabulka s nazvom pozemku.

Hned po klUpe pozemku sa do prvého riadku zapiSe vlastnik pozemku (nazov
klanu).

Pri vymene pozemku (medzi dvoma klanmi) sa do druhého riadku zapiSe novy
vlastnik (Klan 2).

Hodnota pozemkov:

Ceny pozemkov sa liSia. Zavisi to od ich polohy a vlastnosti. Tie, ktoré sa
nachdadzaju v blizkosti vladnej budovy, Zelezni¢nej stanice, bank alebo dolezitych
salénov - alebo tie, ktoré mo6zu obsahovat bohaté loziska nerastnych surovin - s
drahSie ako ostatné.

Rokovania o vymene medzi klanmi

= Tieto rokovania sa mo6zu uskutocnit iba vtedy, ked kupujici dorazia do tdbora
druhého klanu vo svojom krytom voze. Az po dosiahnuti dohody o tom, ktoré
suroviny alebo pozemky budlu vymenené za prevod vlastnictva, mézu strany
spolo¢ne pokrac¢ovat do USTREDIA.

= Pozemok méze zmenit majitela len raz. = ¢ervend peciatka ,C" (zmenené)
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CENTRALA COUNTRY CHEF: (3-HEAD)

= Country Chef: zdpis v katastri nehnutelnosti
= Poradca: Auditorsky urad
= Pokladnik: Vymena tovaru/distriblcia tovaru (domy a cesty)

Vsetky podpisy centrdlnych zmliv a podobné Ukony prebiehaji v CENTRALE
COUNTRY CHEF. (Nachadza sa v blizkosti pozemkov, vdaka ¢omu je lahko
dostupnd zo vsetkych kempov. K dispozicii je velkd, podrobna mapa vSetkych
pozemkov, na ktorej je zaznamenané, ktoré pozemky ziskal ktory klan (oznacte
ich na mape). Ako dékaz dostanu klany peciatku (,S“ alebo ,,C*) ako v katastri
nehnutelnosti, tak aj na svojej vlastnej mape.

Domy a cesty

Hned ako klan vlastni pozemok, m6ze na nom postavit dom - a ak chce, aj cestu.
Domy a cesty su karty (C6), na ktorych je vyobrazeny dom alebo cesta. Tieto
karty sa pripajaju k oznaceniu prislusného pozemku.

Naklady:
1 dom = 20 stavebnych kamenov /5 rdd / 15 tehal /
1 cesta = 10 dreva / 12 kusov dobytka / 5 pSenice /

Za domy a cesty je potrebné zaplatit u krajského Séfa pomocou krytého voza a
nasledne ich odtial prepravit na prislusny pozemok.

Koniec hry

Klan, ktory nakupil najviac

a postavil na nich domy a cesty

. Ktomu sa pripocita hodnota vsetkych zdrojov na konci ¢asového limitu.
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Variacie
Na ovladanie hry je mozné pouzit rézne prvky.

= Zberné miesta surovin mozu byt do¢asne uzavreté z dévodov uvedenych
vyssie.

= Ceny surovin mézu stupat alebo klesat (za rovnaky pocet kariet surovin
zaplatite viac alebo menej)

= Ceny pozemkov sa moézu zvysit alebo znizit (Ustredie Country Chef)

» Cela hra je k dispozicii aj v ,internej“ verzii (Lundrun Game Indoor); v tejto
verzii je potrebné upravit niektoré stanice so surovinami. Pozemky nie su
vyznacené na podlahe, ale su viditel'né pre vsetkych na velkej mape (pozri
obrazok na obale).

Ceny pozemkov

Zoznam materialov
Materialy k hre Lundrungame

Fotografie z hry Lundrungame (halova verzia)



https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Material%20Lundrungame.docx
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Udaje o obrazkoch a hrach
VSetky obrazky st © Raphi D.; JS Murmeli, Besj Region 45

Hru vyvinul a otestoval JS Murmeli v rdmci regiondlneho tabora na sviatok Turic v
regiéne 45



