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Rebrickova sutaz * meerkamp

Dynamickd variacia hexatlonu, v ktorej sa timy
navzajom vyzyvaju, aby dosiahli ¢o najvyssie miesto
na rebriku.

Informacie o hre

Vek: 10+

Pocet: 16+ (timy po 4 az maximdlne 8 hracov)

Pocet timov: 4+

Ihrisko: Vonku

Veduci: 1 veduci hry, v pripade potreby jeden dozor na podujatie
Trvanie hry: 10-15 min na cast, 180 min spolu

Material

Rebrik (ktory méze byt postaveny do tvaru obrateného V so schodikmi na
oboch stranéach)

Tabulky + krieda

Pistalka rozhodcu na signalizaciu zaciatku a konca

Material na r6zne casti

Priprava

Rebrik sa postavi na centralne miesto medzi vSetky Casti hry. VSetky diely su
pripravené.


https://youngstarswiki.org/sk/wiki/art/rebrickova-sutaz-meerkamp
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Ucastnici sa zhromazdia v blizkosti rebrika. Potom sa timy rozdelia. Kazdy tim
dostane tabulu + kriedu, na ktord napiSe nazov svojho timu. Ked maju nazov
timu, mozu zavesit svoj napis na ktorukol'vek stranu na rebrik. Ked' su vSetky
znacky vyvesené, moze sa zacat vyzva....

Vyzva

Tim mbze vyzvat iba iné timy, ktoré sa nachddzaju o 1 miesto nizsSie alebo vyssie,
alebo tim na druhej strane rebri¢ka na rovnakej Urovni.

Vyzyvajuci tim rozhodne, ktora Cast bude vykonana. Vitazny tim kazdej vyzvy si
vymeni svoju tabulku s tabulkou sUpera. Cielom je, aby na konci hracieho ¢asu
(ktory urci veduci hry) visela na vrchole rebrika tabulka s nazvom vasho timu.

Na posledny signal veduceho hry nasleduje finale, Cisla 1 a 2 kazdého rebrika
hraju findle o 1. a 2. miesto a 3. a 4. miesto. Hru, ktora sa bude hrat, uréi zvysSok
skupiny.

Napady na diely

= Sutaz v lukostrelbe

= Lanovy most

= Prepelicie lopticky

= pretahovanie lanom (nazivo)

= Preteky vo vreci

= NapisSte €o najviac mien chlapcov/dievcat za tri minuty

» Tazké otédzka(y)

= Pitie z flase (Ktory tim prvy vyprazdni 1/3 flaSe pomocou slamky)

» Co najrychlejsi hod na stoziar (varidcia s rdznymi alebo dokonca viacerymi
uzlami)

= Pilenie kmena stromu

» Zatlkanie klincov (kto zatika klinec az do kmena, timy sa striedajd. Vyhrava ten
najlepsi po 3 kolach)

= atd...



Dalsie napady na diely
www.spelensite.be
www.jeugdwerker.be
www.spellenmap.nl
www.jeugdwerkidee.nl

Obrazok

Titulna fotografia: freedigitalphotos.net
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https://www.google.nl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&ved=0CCEQFjAA&url=http://www.jeugdwerker.be/downloads/laddercompetitie.pdf&ei=lt1VVcXgFfLd7QbLyIPgDg&usg=AFQjCNEAv8E0G_OrVHAv_pyacdjObJBQ4w&sig2=31zxTpBdL12zj37x9Poc1w
http://www.spellenmap.nl/?p=spel&spel=5WYATBRQ5W
https://www.google.nl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=2&cad=rja&uact=8&ved=0CCMQFjAB&url=http://www.jeugdwerkidee.nl/00/jeugdwerkidee/pdf/20060907164641/684/laddercompetitie_als_rode_draad_spel.html&ei=1t1VVYPWJYq07ga0loCoCA&usg=AFQjCNFZ5NthNGQKJJpkleCkCBjC3u6DjA&sig2=JzJvdcweX1FRNUwpdt3ftA

