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Tento workshop som pripravil v rdmci tdbora (Steven Spielfilm -
Tajomstvo cervenej nite), ktory zorganizovala Bibellesebund.
Zaobera sa témou filmu, po¢nlc zdkladnou myslienkou az po
produkciu a postprodukciu.

Samozrejme, bolo by ilGziou si mysliet, Ze po tomto workshope , Natacanie ako profesionali” vzniknu
naozaj profesionalne filmy. Profesionali hraju v Uplne inej lige a pouzivaju velmi drahé vybavenie.
Vdaka tomu maju moznosti, ktoré my nemame. lde vSak o niekolko zdkladnych veci, na ktoré by ste
mali davat pozor a ktoré filmu dodaju profesionalnejsi charakter.

Predvyroba

Predvyrobu mozno pokojne oznacit za ,fazu planovania“. TUto fazu netreba podcenovat. Cim viac sa
investuje do planovania, tym menej prekvapeni vznikne vo faze vyroby.

Myslienka

Na samom zaciatku je vzdy napad. Bez ndpadu nema vobec ziadny zmysel chciet produkovat film. Ide
o to, aby sa vyvinul dobry pribeh, a tento pribeh predpokladd ndpad. Ako sa vsSak vyznacuje dobry
pribeh? Tu je niekol'ko kritérii:

= Pribeh musi mat jasny zamer
= Mali by sa do nej zakomponovat napinavé zvraty
= Posolstvo pribehu by malo byt jasne formulované

Mali by sa dat zodpovedat nasledujlce otazky:

= Aky je dej pribehu?

= Ktoré postavy sa v pribehu vyskytuju? Ako funguju? Aky je vztah medzi jednotlivymi postavami?
= Ako film zacina a ako konci?

= AKy je posolstvo filmu?

= Ako vyzerd napatie v pribehu?

= Aké su dramatické zvraty vo filme (tiez nazyvané ,plot points“)?

Akondhle su tieto otadzky vyjasnené, malo by sa napisat kratke zhrnutie (expozé) pribehu.
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Scenar
Na zaklade vysledkov prvej fazy pldnovania sa vypracuje scendar. Dobry scenar ma velmi prisnu
Struktdru. Skladd sa z nasledujucich Casti.

Scéna
Najskér sa vytvori nadpis scény. Pri tom je potrebné odpovedat na nasledujlce otazky:

= Bude sa scéna natacat vo vnutri alebo vonku?
= KDE sa scéna odohrava?
= KEDY sa scéna odohrdva (napr. DEN, NOC)?

Nadpis scény moze napriklad vyzerat takto:
VNUTRI - KUPELNA - VECER

Vzdy, ked sa nie¢o zmeni, napr. ked sa najskér natad¢a VO VNUTRI a potom VONKU, alebo ked sa
zmeni miesto natacania ¢i denna doba, je potrebné vytvorit novi scénu.

Dej

V prvom rade sa ocakava dej. V scéne sa nieCo deje. Tento popis by mal byt stru¢ny a vystizny.
Dolezité detaily, ktoré sa maju vo filme ukdzat, musia samozrejme figurovat v deji. VSetky detaily
musia byt pre pribeh relevantné.

Ak sa postava v pribehu objavi po prvykrat, pise sa jej meno VELKYMI PISMENAMI.

Priklad:
MONIKA sa pozera do zrkadla. Je vyCerpana. Po tvari jej stekaju slzy. Jej MATKA vojde dverami.

Dialégy

Dialégy by mali byt kratke. DIhé dialégy mézu posobit zdihavo. V scenéri je dialég zostaveny
nasledovne:

= Najprv sa velkymi pismenami uvedie hovoriaci

= V dalsom riadku je v zatvorkach uvedeny spbsob, akym sa hovori. Tato ¢ast sa zvycajne méze
vynechat, ak je to z vety a dialégu jasné

= Nakoniec nasleduje samotny dialég v beznom pisme bez Uvodzoviek a zdverec¢nych znamienok.

Dialégy sa v scenari odsadzuju zlava.

Priklad:
MATKA (znepokojene): Co sa s tebou deje? M6zem ti pomdct?

Rezisérske a kamerové pokyny

RezZisérske a kamerové pokyny vlastne do scendra nepatria. Ak vSak urcitd scéna vyzaduje konkrétny
zdber, moéze byt niekedy zmysluplné to poznamenat. Na tento Ucel sa pouzivaju nasledujlce skratky:

= T = celkovy zdber

= N = Blizky z&ber

= CU = detail

= POV = pohlad z vlastnej perspektivy

Do scendra sa nezapisujd ani prechody medzi scénami. Avsak
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= FADE IN
= FADE OUT

sa stali beZznou sucastou zaciatku a konca filmu, resp. zaciatku a konca scény.

Storyboard
Storyboard je dalSi spésob, ako naplanovat film. Tu sa nacrtavaju jednotlivé scény. To poskytuje
prehlad o jednotlivych scénach a priebehu filmu.

Vyroba

Fotoaparat

Vyber ,spravnej” kamery zvycajne nie je lahky. MoZnosti je nespocletne vela a kazdy fotoapardt ma
svoje vyhody aj nevyhody. NajdolezitejSim kritériom pri vybere je samozrejme cena. Kym niektoré
videokamery a modely DSLR su k dispozicii uz od niekol'kych stoviek frankov, ceny vacsich
fotoaparatov sa mézu pohybovat v rozmedzi niekol'kych tisic ¢i dokonca desattisic frankov a viac.

Tu je niekol'ko typov kamier a ich vyhody a nevyhody:

Digitalna zrkadlovka (DSLR)
sU v podstate uréené na fotografovanie. Coraz tastejsie sa viak vyuzivaju aj pri filmovej produkcii.

Zvukovy zaznam
Na nahrdvanie zvuku sa pouzivaju bud mikrofény zabudované v kamere, alebo externé mikrofény.
Rovnako ako v pripade kamier existuju aj tu vel'ké rozdiely v kvalite.

Hovorené texty sa Casto nahrdvaju smerovym mikrofénom. Aby bolo mozné s tymito mikrofénmi
dostat sa o najblizsSie k hovoriacemu, pouzivaju sa mikrofénové tyce. DalSou moznostou sl aj malé
mikrofény, ktoré sa pripinajui na oblecenie hovoriaceho.

Atmosférické zvuky (t. j. zvuky v pozadi) by sa tiez mali nahravat priamo na mieste. Na tento Ucel sa
pouzivaju mikrofény, ktoré maju vzhladom na svoje charakteristiky vacési dynamicky rozsah.

Mo6Ze byt uzitocné na mieste nahrat a analyzovat jednu alebo niekolko minut len okolitého zvuku.
Tymto spésobom sa rusivé zvuky odhalia eSte pred samotnou produkciou.

Stabiliza¢né systémy

Statyvy patria k zdkladnej vybave kazdého kameramana. Najma pri praci s teleobjektivmi by sa na ne
nemalo upustit. Pri statyvoch zalezi najma na Ucele, na aky sa pouzivaju. Drahé stativy mozu byt
vel'mi robustné a uniest zataz niekol'kych kilogramov. Rozhodujlca je hlava stativu. Treba dbat na to,
aby sa otacanie (horizontalne aj vertikalne) vykonavalo plynulo. Prave u lacnych stativov je to Casto

v v/

najvacsi nedostatok.
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Pri zdberoch v pohybe sa pouzivaju systémy ako Steadycam alebo Glidecam. Existuju systémy,
ktoré sa nosia v ruke a ulahcuju vedenie kamery. Avsak prave pri dlhsich natdcaniach alebo pri
zodpovedajuco tazkych kamerach je nevyhnutny systém, ktory sa nosi cez boky a ramena.

Rozne vel'kosti zaberov

Film Zije z r6znych velkosti zdberov. Prostrednictvom tychto zdberov dosahujeme u divéka urcity
ucinok. Pri kazdej velkosti zaberu by sme sa preto mali pytat na dévod. Preco sa prave rozhodujem
pre tento zdber? Tu je niekolko zdberov a to, ¢o nimi chceme dosiahnut:

Celkovy zaber poskytuje divakovi prehl'ad o scéne. Ukazuje hlavné postavy v prostredi, v ktorom sa
pohybuju. Extrémnou formou celkového zaberu je tzv . supercelkovy zaber. Ten sa nataca velmi
Sirokym uhlom a v tomto zabere pdsobia herci extrémne mali. V centre pozornosti je pritom krajina.

V polototalnom zdbere su hlavné postavy zobrazené v Zivotnej velkosti. Divaka tak viac vtiahne do
deja. Ide tu o akciu v pribehu.

Speciélny zéber sa nazyva,americky“. Herci st v fiom zobrazeni priblizne po kolena.

V zébere ,,poloblizkom“sa da dobre zachytit gestikulacia. V ,, blizkom* zabere je naopak
Ustrednym prvkom mimika.

V detailnom zabere sa pozornost sustreduje na urcity detail, napriklad na sine¢né okuliare chlapca
alebo obsah kabelky Zeny.

Vo filme sa striedavo pouzivaju rozne velkosti zdberov. To vytvdra napatie. NizSie je obrazok, ktory ma
ilustrovat tieto rézne velkosti zaberov.

Perspektivy
Okrem velkosti zdberov sa pouzivaju aj rozne perspektivy. Zalezi pritom na tom, pod akym uhlom je
kamera nasmerovana na objekt.

v i

Beznym pripadom je normdlna perspektiva. Nataca sa z , vysky oci
pouziva napriklad pri rozhovoroch.

. Tato perspektiva sa bezne
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Pri pohl'ade zospodu je kamera nasmerovana na scénu zospodu. To mo6ze vyjadrovat urcitd
dominanciu alebo nadradenost. Je vSak mozné aj opak, napriklad ked ludia v velkej hale letiska hladia
na informacnu tabulu a té sa im javi ako nadmerne velka. Extrémnou formou pohladu zospodu je tzv.
Zzabi pohlad.

Pri pohl'ade zhora je kamera nasmerovana na scénu zhora. M6ze vyjadrovat bezmocnost alebo
osamelost. Z tejto perspektivy je vSak mozné aj zobrazenie celkového prehladu, napriklad bojiska.
Extrémnou formou je tu takzvany pohlad z vtacej perspektivy.

Postprodukcia

Strih videa

Strih videa méze byt velmi naro¢né zalezitost. Najskor potrebujes softvér, s ktorym bude$ moct strihat
natocené klipy (napr. Adobe Premiere, Final Cut Pro X, Magix Video Deluxe, Vegas atd.). Najma pri
vacsich projektoch je velmi dolezity poriadok. Ak ste si vytvorili scenar, mozete pri importe priradit
vided k jednotlivym scénam. Existuju vSak aj iné postupy. Najskér zacnite s hrubym strihom a neskér
ho doladite. V profesionalnom strihu je najbeznejSim typom strihu tvrdy strih. Prechody pouzivajte len
vel'mi zriedka.

Zvukova uprava

Pri zvukovej Uprave sa najskor dba na to, aby boli texty hovorcov zmieSané v spradvnom pomere k
atmosfére. Zvukovi dizajnéri z tychto dvoch casti vytvoria novl hlavnu stopu. Na nu sa potom
namixuje hudba v pozadi a zvukové efekty. Hudbou sa da dosiahnut vela. Hudba udava tén. Skus si
raz pozriet akény film bez hudby. Film strati cely svoj Gcinok. Hudba prispieva k budovaniu napatia a
sprostredkldva emdcie.

Efekty a animacie

Efekty a animacie su sice skvelé, ale ich realizacia je zvylajne velmi naro¢na. Najjednoduchsie su tzv.
animéacie s kl'ti¢ovymi snimkami, pri ktorych sa objekt (video, grafika atd’.) na ¢asovej osi pomocou
dvoch bodov meni z hladiska velkosti, polohy, oto¢enia atd.

Zdroj obrazku

= Titulna fotografia: René Graf
= Velkosti snimok: Fotolia
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13-16 rokov
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1-20

Biblia

Tato informécia chyba.
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V uzavretych priestoroch
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