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Richard Levie srdce

Zaujimavy herny napad pre 4 skupiny hracov

Hra Terrain: Richard Levie srdce

Tato hra vychadza zo zaujimavého herného napadu. Styri skupiny maji kazda
splnit ind Ulohu, o ktorej ostatné skupiny nemaju ziadne informacie. Vitazom sa
stava ta skupina, ktora Ulohu splni ako prva.

Pravidla hry

Kl'ticovy postup

Rozdelenie do skupin (Styri skupiny)
Rozdelte herné stuzky (Styri farby)
Rozdajte ,karty zivota“

a dajte pokyny:

= Po splneni Ulohy (prva faza hry: najdenie truhly) si vyznacte svoj vlastny hrad
na vopred ur¢enom mieste (znackovacou paskou) a rozmiestnite v nom 10
vlajok (jedna konkrétna farba na skupinu).

= Kazdému hracovi priviazte k boku nafuknuty balén (nafiknite ho sami)

» Na Spicku meca pripevnite Spendlik
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= Urcite , princov” a ,vojvodov*“. Princ je vodca skupiny rytierov a je zodpovedny
za oznamenie splnenia Ulohy kralovi Richardovi Levie srdce (veduci hry).
Vojvoda je zastupca v pripade, ze by princ padol. Ak padne aj on, tdto funkciu
moze prevziat ktorykol'vek rytier.

= SpolocCne si v skupine precitajte rozkaz. Poznamka: Ostatné skupiny sa o tomto
rozkaze nesmu za ziadnych okolnosti dozvediet!

Planovanie hernej stratégie:

= Za spravne vykonanie pokynov je zodpovedny jeden vodca v kazdej skupine.
M3a k dispozicii aj prislusny material.

1.Hracia faza

Vsetci spoloCne hl'adaju truhlicu, ktord je ukryta vopred urCenej hernej oblasti. Vo
vnutri sa nachadzajd pokyny pre jednotlivé skupiny.

Prva osoba, ktord truhlu najde, ziska v hre jeden Zivot navySe (4 namiesto 3).
Nalezca zvold vsetkych dohromady, rozdeli pokyny medzi Styri skupiny a vezme si
karty s extra zivotmi.

2.Faza hry

Styri skupiny sa teraz vydaju do svojich hradov (miesta boli ur¢ené vopred) a
postupuju podla pokynov z danych na zaciatku: postavit hrad, nafuknut balény,
pripevnit spendlik, zasunut vlajky, urcit ,,princov”, precitat pokyny a naplanovat
stratégiu.

Skupina musi pocas hry zabezpecit nasledujlce:

= Chranit vlastny zivot (balén sa nesmie prasknut)
= Chranit vlastny hrad, t. j. strazit vlajky
= Splnit vlastnu dlohu ¢o najrychlejsie

3. faza hry

Na pisknutie rozhodcu sa hra zacina! Kazda strana sa teraz pusti do plnenia svojej
ulohy.

Hraci, ktori stratili zivot, idd na centralne miesto, kde dve minudty cakaju a
dostanu novy baldnik. Zaroven odovzdaju ,kartu Zivota” (na ktorej sa kontroluje
pocet zivotov). Po dvoch mindtach sa hra pre nich pokracuje. Hraci, ktori
definitivne zomreli, sa zhromazdia na tom istom centrdlnom mieste.



YoungstarsWihi.org

Koniec hry
Hned ako je Uloha splnend, ,princ” to nahlasi kralovi , Richardovi Levie srdce”
(vedlicemu hry). Ten skontroluje spravnost a ukon¢i hru.

Pravidla hry
V hre existuju nasledujuce mozné rozkazy:

= Uplne zni¢it skupinu ... (t. j. Ziadny hra¢ z tejto skupiny uz nesmie hrat = nemé
Ziadne zivoty (baldny)).

» Ziskat po 5 vlajok od skupiny ...

= Ukradnut po 10 vlajok od skupiny ...

= Ukradnut 3, 4, 3 vlajky od skupiny ... atd.

= Ak bola uloha splnena, vyhrala tato skupina. Ak bola Uloha ndhodne splnend
a vykonana niekym inym neumyselne, vyhrala skupina, ktorej Uloha patrila.

» Ukradnuté vlajky sa ulozia do vlastného hradu a pripiSu sa na konto. Ak ma
strana vlajky, ktoré mé& ukradnut, ale ktoré sa vbbec nenachadzaju v
nepriatel'skom hrade, musi ich hladat spolo¢ne v inych hradoch!

Ve

» Kazdy hrac ma tri zivoty! Vynimka: hrac, ktory ako prvy nasiel truhlu (prva

faza hry), ma Styri Zivoty! Zivoty sa riadia kartami Zivota.

= Baldnysa sa sa sa sa sa sa Sa Sa Ssa Sa Sa Sa Sa Sa sa Sa Sa Sa Sa sa sa
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Sa Sa Sa Sa Sa Sa Sa Sa Sa Sa Sa Sa Sa Sa Sa sa sa

= Ak je baldn zni€eny ( strata Zivota), hra¢ sa musi presunudt na centralne
miesto, pockat tam dve minuty, znovu nafliknut balén a az potom ho méze
veduci opat pripustit do hry. Pri tomto procese sa odovzd4 karta Zivota.

= Spravny priebeh hry kontroluje veduci hry a jeho asistent.

<l



YoungstarsWihi.org

Priprava hry

Okrem nizSie uvedenych hernych pomdcok je najdélezitejSie konkrétne vybrat a
oznacit hernu oblast. Pred zaciatkom hry sa v teréne ukryje aj truhla. Ak je to
mozné, polohy hradov sa oznacia uz pred zaciatkom hry.

Strucne:

= Vyznacte hernu plochu

= Skryte truhlu

= Urcte polohy hradov

= Urcte centralne miesto stretnutia

<ll
Herné pomocky

= Karty Zivota (pocet hracov x 3 + 1)

» Skatulka s obdlkami s Ulohami (na skupinu) a jedna dal$ia karta Zivota pre
nalezcu

» Ulohy (4x)

= Znackovacie pasky

» Styri rézne farby vlajok (minimalne desat na skupinu)

= Balény (pocet hracov x 3 + 1 plus rezerva)

» Spendliky (pocet hrac¢ov)

= Styri rolky pasky

» Hracie stuzky (pocet hracov) v styroch farbach

= Mece (pocet hracov), ak su k dispozicii, inak napr. palice

Cielova skupina

Vhodné pre: mladeznicke skupiny, tinedzeri

PoCet hracov: neobmedzeny

Naroc¢nost: stredna

Mozné vyuzitie: na taboroch a popoludniach pre tinedzerov
Trvanie: priblizne 1 az 2 hodiny
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Poznamky k hre

Skusenosti ukazuju, ze Ulohy je potrebné vopred prispdsobit hernej Urovni
skupiny. Ak je napriklad skupina zlozena z mensich a slabsich hracov, ktori maju
»Zni¢it" vyrazne silnejSiu skupinu (alebo naopak), je nepravdepodobné, Ze uspeju
(a naopak).

Richard Loewenherz_ YW
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