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Cierne zlato

Vypit ¢o najviac oleja (plechovky od koly) a dobehnut do ciel'a ako
prva - to su vysoké ciele, ktoré si tinedzeri v tejto hre stanovili.

Kto sa odvazi, vyhrava!

Material

= Plechovky od koly (15-20 plechoviek, v zavislosti od poctu hracov)
Lepiaca paska a iny upevniovaci materidl

1,5 | PET flase (prdzdne) (pocet podla poctu dvojic)

dlhé klince

papier

ceruzky

Cielova skupina

= Vhodné pre mladdeznicke skupiny, tinedzerov

= Pocet hradcov: neobmedzeny

= Narocnost: stredna

= Mozné vyuzitie: na tdbore alebo popoludnajSom programe pre tinedzerov
= Trvanie: variabilné (orientacny ¢as: 1 1/2 az 2 hodiny)

Priprava

Pred zaciatkom hry sa plechovky od koly (priblizne 15-20 v zavislosti od poctu hracov) dokladne skryju
v hernom priestore a pevne upevnia. NajlepSie je umiestnit ich do vysky hlavy (alebo vyssie) alebo na
miesta, kde sa k nim nedé lahko dostat nechtom. Hraci by nemali mat moznost plechovku l'ahko
dosiahnut.

Styri plechovky sa vopred zdmerne silno potrasu, aby boli pod tlakom. To vyZaduje, aby vsetci hradi
opatrne poklepali na kazdu plechovku, kedZze nemajl moznost zistit, ktord z nich je pod tlakom. Tato
akcia doddva hre dodatocné napatie.
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Pribeh hry
Vstupit

Rozdelte sa do dvojic. Kazda skupina dostane prazdnu PET flasu s objemom 1,5 |, dlhy klinec, list
papiera a ceruzku. Vysvetlia sa pravidla hry. Okrem iného sa upozorni na Styri plechovky, ktoré st pod
tlakom. To dodava hre napatie.

Il
1. faza hry

Kazdéa skupina bez akychkolvek pomo6cok zostavi tri biblické otdzky (napr. k aktudlnej poboznosti
alebo aktuélnej téme), na ktoré by mohla sama odpovedat. Tym sa otdzky prispdsobia Urovni skupiny.
Otazky sa zapisu na list papiera. Otazky a prislusné odpovede sa nesmu ukdzat ziadnej inej skupine.
Nastavia sa hodiny a ozndmi sa presny koniec hry (¢as).

Il
2. faza hry

Vsetky hry sa presuvaju do hracej zény. Na pisknutie sa hraci rozbehnul po zéne a hladaju skryté
plechovky od Coca-Coly. Ked sa najde plechovka od Coca-Coly, je potrebné pokdusit sa do nej udriet
klincom a vyliat obsah do PET flase. Plechovku nesmie nikto odniest z miesta, kde sa nachéadza.

3. faza hry

Ak tuto ,tazbu ropy” objavi ind skupina, moze tazbu prerusit a sama ju vyuzit tak, Ze jeden z hracov
poklepe slpera po chrbte, naco musi tento okamzite prerusit proces plnenia (prstom pridrziava otvor).
Pridavajlca sa skupina polozi len svoje tri otdzky. Ak slper odpovie nespravne, musi opustit ropné
pole, inak mo6ze pokracovat v tazbe z ropného vrtu.

Koniec hry

V stanovenom case (Cas a hlasny piskot) sa kazda skupina musi dostavit na cielovd Ciaru. Zacina
velky zadvod, kedze poradie prichddzajlcich skupin urcuje pocet bodov. Body sa udeluju aj za
mnozstvo najdenej ropy a body sa udeluju aj za ndjdené prazdne ,ropné vrty”. Tymto spdsobom je
mozné v priebehu hry vyuzivat taktiku: napr. nenaplnit PET flasu Uplne, ale vdaka tomu dorazit ako
prvy. Alebo naplnit PET flasu Uplne, ale riskovat, Ze neprekrodite cielovu ciaru ako prvy. Alebo hrat na
¢as a pokusit sa ziskat bonusové body za prazdne plechovky od koly. Alebo kombinéacie tychto
moznosti.

Pravidla

= Skupina nemusi zostat pohromade pocas hladania ropnych vrtov.

= Plechovky sa smu otvarat iba klincom. Plechovky sa nesmu premiestfiovat z miesta, na ktorom sa
nachadzajud, aby sa k nim dalo l'ahsie dostat.

» ,Tah“ sa prerudi tym, Ze hra¢ l'ahko poklepe stpera po chrbte a poloZi mu tri otdzky. Ak stper
odpovie nespravne, musi ropny vrt odovzdat ostatnym. Ak je odpoved spravna, ropny vrt je
zachrdneny a moze byt vycerpany.
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= Prazdne plechovky od Coca-Coly mdézu zbierat len tie skupiny, ktoré tento ropny vrt do konca hry
samy nevycerpali.

= Koniec hry oznamuje hlasny piskot alebo sa ozndmi vopred pred zaciatkom hry. Vtedy zalina velky
zévod do ciela.

= Skupina sa nezastavi, kym posledny ¢len skupiny neprebehne cez cielovu Ciaru.

= Bodovanie prebieha podla nasledujicej tabulky:

Skupina, ktord dorazila ako prva: 15 bodov
Skupina, ktord dorazi ako druha: 14 bodov
3. skupina v cieli: 13 bodov

atd.

Kazda prazdna plechovka od Coca-Coly: 2 body
Mnozstvo prineseného oleja: najvyssie skére: 15 bodov
atd.

Poznamka:Skére za beh, ako aj skdére za vyhodnotenie mnoZstva prineseného oleja, sa odvija od poctu
hrajacich skupin.

Poznamky k hre

= Cola v flasiach sa nevyleje, ale nasledne sa vypije!

= Prdzdne plechovky od koly sa spravne likviduju!

= V tejto hre sa vyzaduje Cestnost a disciplina hracov (napr. neberte si prézdne plechovky, ak ste ich
sami vyprazdnili, a vzdjomne si odpovedajte na otdzky atd.), pretoze veduci hry nemoze byt vSade
naraz.

Cierne zlato YW
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Weitere Informationen

Kategdrie
Hry a aktivity

Znacky

Hra

Sutaz

Klub pre teenagerov
Obratnost

Akcia
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Vek
13-16 rokov

Pocet ucastnikov

1-20

Biblia

Tato informécia chyba.

Materiél
Takmer bez ndmahy
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Stiahnutie suboru
Subor na stiahnutie k
dispozicii
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