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Vel'ké obchodovanie s konmi

"Velky obchod s kravami" si vyzaduje dlhSiu pripravu
ako terénna hra, ale ako ndpad na hru je naozaj
originalny!

Ramcova téma, 1. faza, 2. faza

Ramcova téma

Kazda skupina ma za Ulohu nakupit na trhu s dobytkom velké stddo krav a potom
ich bezpecne priviest domov v postovom zdvode napriek réznym prekazkam.

1. faza: trh s dobytkom

Hrd sa nieCo ako "Monopoly". Kazda skupina (max. 4-5 mladych bojovnikov)
dostane vstupny poplatok 50 000 fr. Na hracej ploche su policka s réznymi druhmi
zvierat. SU tu aj policka s informaciami o poste (Fr. 500,- az 1'500,- v zavislosti od
obsahu informécii) a policka, kde si m6zete kupit poukdzky na navstevu
veterinara, zvonceky pre dojnice alebo ockovaci preukaz (Fr. 1'000,-). Na
niektorych poliach mézete tiez vyhrat alebo prehrat peniaze.

V ponuke su nasledujuce druhy zvierat (hodnota = predajna cena):

Chovné Muni........ccoeevvevinennnn. Fr. 6'000

dobrd dojnica........c.cceuunee. Fr. 5'000

(o [o]1 o1 [or- T Fr. 4'000

gravidnd krava.............coeeuneens Fr. 4'000

hovadzi dobytoK...........cccevvviiiiiiininnnnnn, Fr. 3'500
VYKrm munic.....ccooeviiivinnneennnnn, Fr. 3'000

telatd krava........coooiviiiiin, Fr. 1'000

dojnica vo vysluzbe........... 0 800
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Sucastou prvej fazy je aj aukcia. Veduci mladat je gantmaster a vydrazi 10 zvierat
skupinam, ktoré ponudknu najvysSiu cenu.

Prvéa cast sa skondi, ked sa predaju vSetky ponukané zvierata (priblizne 50).
2. faza: Prehanka dobytka (post run)

Teraz sa skupiny musia pokusit dostat svoje stdda ¢o najbezpelnejsie domov
prostrednictvom postrunu, ktory je popretkdvany dobrymi aj zlymi udalostami.

Pocas behu sa mo6ze stado aj zvadsit.

Kazdu skupinu sprevadza na tejto ceste veduci. Tento veduci dohliada na
dodrziavanie pokynov na stanovistiach a stara sa o vyberanie a vyplacanie
penazi.

Kazda skupina musi prebehndt len jedno stanoviste s rovnakym poctom. Méze si
preto vytvorit vlastnl variantu behu (pozri nacrt rozlozenia behu). Skupiny moézu
zostavit najvyhodnejsSiu trasu na zaklade informécii, ktoré ziskali v hre Monopoly.
Tieto informdcie hovoria napriklad: "Na stanovisti 1c m6zete olakavat zIU
udalost" alebo "Na stanovisti 2a alebo 2d mézete nieco vyhrat".

Obrazok po spusteni
ZGU 2b 2¢() 2d()

Treffpunkt for _

= Krava spadne do rokliny. Z vedlceho sa vytiahne karta, ktoru treba odovzdat.
» Tehotnd krava porodila zdravé tela. Tela sa mbze pridat do stada.



YoungstarsWihi.org

= Vypukla slintacka a krivacka. Vsetky neockované zvieratd hynu. (Ockovacie
karty sa daju kupit v hre Monopoly.)
Zviera si zlomilo nohu. Ak skupina nema poukaz na oSetrenie u veterinara,

musi zviera "utratit".

Uder blesku: stado je rozptylené.

Vsetky dojnice, ktoré nemaju zvoncek, sa uz nedaju najst a su "stratené".
= atd.

Posledné stanovistia vedu vSetky skupiny spolo¢ne. Tam sa opat niektoré zvieratd
drazia. Vzajomné porovnavanie a zvySovanie opat vnasa do hry napatie.

Ak sa skupine cestou minuU peniaze, musi zvieratd zabit a ziskat za ne 75 %
nakupnej ceny.

Zaver hry:

Pocitanie. Kazdé zviera sa pocita podla jeho hodnoty. Zvysné peniaze sa pocitaju
len za polovicu.

Pripravy

= Vyrobte hraciu plochu

= Vytiahnite a duplikujte karty zvierat (pozri priklady). Priblizne 10 kariet na
jedno zviera.

= Vyrobte informacné karty a Specialne karty (ockovaci preukaz, zvonceky,
poukazy na oSetrenie u veterinara).

= Vytlacte hracie peniaze (alebo ich preneste zo stolovej hry).

= Pripravte a odpojte postrehovu drahu

Vzorové karty
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