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Kubi

Hra s 5 kockami

Cubi

Pred zaciatkom hry si kazdy hra¢ zaskrtne tri Cisla v "supiske", napr. 1,4 a5

pieler bekommit ein Blatt mit folgender A

ungstabelle Strichmen
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Hratel'nost:

Hraci hadzu postupne piatimi kockami. Najprv si kazdy hrac skontroluje, Ci sa tam
nachddza niektoré z jeho zaskrtnutych c&isel z jeho "pomlickovej sady". Ak dno,
vSetci hradi si za jedno zo svojich zaskrtnutych cisel nakreslia Ciaru. Prislusnéa
kocka s jej ¢islom sa pri tomto hode neberie do Uvahy. Nesmie sa pouzit na
kombindaciu (pozri nizsie). Kazdy hra¢ musi pri kazdom hode oznadit ¢islo zo
sUboru ciar; vynimkou je, ak sa nevyskytuje Ziadne z jeho troch oznacenych cisel.


https://youngstarswiki.org/sk/wiki/art/kubi
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Pre kazdy hod sa teda urobia dve Ciarky v tabulke a jedna ciarka v subore ciarok.
Hrac hra hru dovtedy, kym za zaskrtnutym cCislom zo sady pomliciek nie je osem
pomlciek. Kazda zacata Ciselna kombinacia sa pocita s 200 minusovymi bodmi, ak
mda menej ako pat Ciarok; ak je Ciarok pat, hodnota = 0. Kazda dalsia cCiarka nad
pat sa pocita s hodnotou z prvého radu cisel. Boduje sa vSak len pat dalSich

¢iarok, hoci hrac ich méze pouzit viac.
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