
Bitka mravcov 
Hra pre Ameisli

Herná forma

Hra sa hrá na dva alebo viac pretekov. Každý závod je označený farebnou
stužkou, ktorú nosí hráč cez plece. Každá rasa má svoje mravenisko.

Je to pole (s priemerom asi 4 m) ohraničené plastovou páskou. V každom
mravenisku je mravčia kráľovná (alebo mravčí kráľ). Je to vodca, ktorý dohliada
na dianie v mravenisku. Každý hráč dostane na začiatku hry herný preukaz a päť
herných kariet.

Cieľ

Cieľom každej rasy je nazbierať čo najviac herných kariet.
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Bitka mravcov
Hracie karty_II

https://youngstarswiki.org/sk/wiki/art/bitka-mravcov
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Kampf%20der%20Ameisen.pdf
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