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Keine Stimmen

Na cestách

Realizácia známej hry "Na ceste": skupiny (dopravcovia) prepravujú
rôzny tovar medzi stanicami (mestami) pomocou trakarov,
rebríkových vozov... prepravujú rôzny tovar medzi stanicami
(mestami) a zarábajú peniaze. Na staniciach je možné zadávať
ďalšie objednávky na prepravu

Náčrt

Nápad/príbeh
Existuje stolová hra s názvom "V pohybe". Táto hra je realizáciou princípu hry. Hráči používajú svoje
nákladné auto (tragač alebo podobné vozidlo) na vykonanie jednej alebo viacerých prepravných prác
a dostávajú za to odmenu. Ale pozor: náklad je obmedzený na maximálne 8 kusov tovaru a ak polícia
zistí, že niečo nie je v poriadku, dá vám pokutu!

Postup hry
Tento text sa môže hráčom, ktorí vytvoria tím, rozdať v písomnej forme. Takto si môžu cestou pozrieť
pravidlá hry a polícia sa môže odvolávať na to, že všetci mali jasné pravidlá:
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Každá dopravná spoločnosť má na začiatku jeden:

Nákladné vozidlo (vozík, rebrík alebo podobné vozidlo) si každá prepravná spoločnosť zabezpečuje
sama.
Denník, v ktorom je uvedené, čo a kde sa nakladá a vykladá.
Účet prepravy so začiatočným kapitálom 100 EUR, na ktorom sa zaznamenávajú výdavky a príjmy.
Dve objednávky, ktoré na začiatku rozdelí vedenie hry
Mapa zobrazujúca umiestnenie staníc

Hra sa začína na rovnakom mieste pre všetkých hráčov. Po úvodnom hvizde je možné pristupovať k
jednotlivým staniciam. Hráči dopravnej spoločnosti sa nikdy nesmú rozdeliť. Na staniciach je možné
vyzdvihnúť alebo vyložiť tovar. Na to sú potrebné prepravné príkazy, ktoré je možné zakúpiť na
ktorejkoľvek stanici. Jednotlivé stanice majú samozrejme rôzne objednávky. Zastávky sa preto môžu
často oplatiť. Ak na stanicu príde viacero dopravcov, vzniká dopravná zápcha. Prichádzajú v poradí, v
akom prichádzajú. Samozrejme, niekoľko objednávok sa môže vybavovať súčasne. Maximálne
množstvo nákladu 8 tovarov nesmie byť nikdy prekročené.

Objednávky na nákup dopravy
Požadované: Účet prepravy

Na staniciach sú vždy k dispozícii tri objednávky na predaj, z ktorých môžete naraz kúpiť ľubovoľný
počet. Keď sa jedna z troch objednávok predá, správca stanice odhalí novú. Tú je potom tiež možné
kúpiť v rovnakom čase. Zostatok na účte však nikdy nesmie klesnúť do červených čísiel! Vedúci
stanice zadá nový zostatok na účte a podpíše ho.

Vyzdvihnutie tovaru
Potrebné: Objednávka môže byť vykonaná len v plnom rozsahu alebo vôbec. Rozdelenie nie je možné!
Vedúci stanice zapíše miesto nakládky, miesto vykládky, tržbu, počet a druh tovaru do dopravného
denníka a podpíše ho. Na prepravnom príkaze urobí krížik v boxoch (krabice na palete) alebo ich
prečiarkne. Táto objednávka sa potom považuje za "prijatú". Zároveň odovzdá tovar. Nakladacia
kapacita ho nezaujíma!

Vykladanie tovaru
Potrebné: Prepravný príkaz, dopravný denník, účet prepravy

Vedúci stanice zruší objednávku z dopravného denníka a podpíše ju. Výnosy z prepravy pripíše na účet
prepravy. V prípade potreby pred zničením prepravného príkazu ešte raz skontroluje jeho zhodu.

Nakladacia kapacita
Každé nákladné vozidlo má kapacitu 8 tovarov, ktorá sa nesmie prekročiť. Aj keď sa zdá, že sa ich dá
naložiť viac!



Polícia
Potrebné: Objednávky, denník, prípadne účet prepravy :-(

Počas hry "Na ceste" sú policajti na cestách. Kontrolujú, či bolo naložené viac alebo menej tovaru, ako
je zapísané v knihe jázd. Ak nie je naloženie správne, hrozí pokuta 200,00 za každý chýbajúci alebo
preťažený tovar. Polícia tiež spôsobuje dopravné zápchy, odklony atď.

Koniec hry
Ku koncu hry vedú dve udalosti:

1. Čas vypršal (pred začiatkom hry všetkým oznámte čas ukončenia!). Stanice sa zatvoria. Misie, ktoré
neboli úplne dokončené, už neprinášajú žiadny príjem. Dokonca aj tie, ktoré už boli doplnené.
2. Dopravca už nemá žiadne objednávky a nie je už čo kupovať. Hra sa pre neho skončila, ale všetci
ostatní môžu stále plniť svoje objednávky (až do času ukončenia).

Víťazom sa stáva hráč, ktorý má na konci hry najviac peňazí.

Pracovné miesta/ Skupiny/ Vedúci

Úlohy správcu stanice
Na staniciach (mestách):

Predané objednávky
Požadované: Prepravný účet

Na staniciach sú vždy na predaj tri objednávky, z ktorých je možné naraz kúpiť ľubovoľný počet. Keď
sa jedna z troch objednávok predá, správca stanice odhalí novú. Tú je potom tiež možné kúpiť v
rovnakom čase. Zostatok na účte však nikdy nesmie klesnúť do červených čísiel! Vedúci stanice zadá
nový zostatok na účte a podpíše ho.

Doplnenie tovaru
Požadované: Prepravný príkaz, lodný denník, voľná ložná kapacita

Objednávka sa môže vykonať len v plnom rozsahu alebo vôbec. Rozdelenie nie je možné! Vedúci
stanice zapíše miesto nakládky, miesto vykládky, tržbu, počet a druh tovaru do dopravného denníka a
podpíše ho. Na prepravnom príkaze urobí krížik v škatuliach (krabice na palete) alebo ich prečiarkne.
Táto objednávka sa potom považuje za "prijatú". Zároveň odovzdá tovar. Ak je tovaru príliš málo,
odovzdá mu namiesto neho príslušný počet poznámok! Napíšte naň druh tovaru a podpíšte ho!
Nosnosť tovaru nie je dôležitá!



Vyložený tovar
Požadované: Prepravný príkaz, dopravný denník, účet prepravy

Vedúci stanice zruší objednávku z dopravného denníka a podpíše ju. Výnosy z prepravy pripíše na účet
prepravy. V prípade potreby pred zničením prepravného príkazu ešte raz skontroluje jeho zhodu.

Úlohy policajta
Dôležité: Policajti by mali byť spustení samostatne, inak ich možno ľahko obísť.

Kontrola zaťaženia
Požadované: Objednávky, lodný denník, prípadne prepravný účet :-(

Každé nákladné vozidlo má kapacitu 8 tovarov, ktorá sa nesmie prekročiť. Aj keď sa zdá, že sa dá
naložiť viac! Každý, kto naložil viac alebo menej tovaru, ako je uvedené v lodnom denníku, alebo kto
prekročil kapacitu nakládky, zaplatí 200,00 za každý chýbajúci alebo nadbytočný tovar. Polícia môže
vykonať kontrolu kdekoľvek a kedykoľvek. Medzi dvoma pokutami však musí nákladné vozidlo zastaviť
na stanici, aby mal dopravca možnosť napraviť svoju "chybu".

Dopravné zápchy, obchádzky, blokády
Hru možno urobiť napínavejšou vytvorením dopravných prekážok.

Poznámky
Na prvom prípravnom stretnutí sa odporúča zahrať si variant stolovej hry. Vtedy každý vie, o čom hra
je.

Denná doba: počas dňa

Miesto konania: v dedine, v meste

Počet vedúcich: Najmenej 8, ideálne 11 vedúcich

Počet účastníkov: Najmenej 20 účastníkov, maximálne 100 účastníkov

Veková skupina: 8-16 rokov

Pôvod: Mládežnícka skupina CVJM Nöttingen e.V.

Stanice



V meste je určených 10 staníc (miest), pričom najväčšia vzdialenosť (napr. medzi najsevernejšou a
najjužnejšou) by mala byť približne 1 km.

Variant hry: Na mape mesta, ktorú dostane každá skupina, je zaznamenaná len poloha miest, názvy
treba zistiť (značky miest na staniciach, výstižné názvy, napr. pri mlyne "Mühlhausen", pri cintoríne
"Údolie smrti").

Tovar: Mali sme 4 rôzne tovary, ale funguje to aj s menším počtom. Pri väčšom počte sa hra stáva
neprehľadnou. Na každej stanici sú len 2 zo 4 tovarov.
120 kartónov vajec rozdelených na staniciach 1,2,5,6,8,9,10
100 dlažobných kociek rozmiestnených na staniciach 1,3,4,6,7,9,10
20 drevených dosiek rozdelených na stanice 2,5 45
Plyšové zvieratá rozdelené na stanovištia 3,4,7,8

Objednávky
Každá zúčastnená dopravná spoločnosť (14 v teste) vyžaduje 20 objednávok za 3 hodiny (empirická
hodnota).

Počet objednávok na stanicu (kde je tento tovar k dispozícii): Kamene a kartóny od vajec 17 na
stanicu, zvieratá 10 na stanicu, drevo 5 na stanicu

Existujú objednávky s 2 až 6 tovarmi.

Tovar sa prepravuje len do staníc, kde je už k dispozícii, napr. kamene zo stanice 1 do stanice 3, ale
nie zo stanice 1 do stanice 2.

Ak pre každú objednávku vytvoríte protiobjednávku, vytvorí sa cyklus tovaru. Ak teda existuje
objednávka "6 zvierat z Mühlhausenu do Údolia smrti", potom existuje aj objednávka "6 zvierat z
Údolia smrti do Mühlhausenu". V určitom okamihu hry budú tieto zvieratá opäť prepravené späť a
riziko vyčerpania tovaru sa zníži. Príjem z objednávky závisí od vzdialenosti, počtu a druhu tovaru
(napríklad kamene prinášajú viac ako kartóny s vajíčkami, pretože sú ťažšie). Zisk z jedného tovaru by
nemal presiahnuť 200, inak je preťaženie výhodné. Keďže neexistujú rovnaké objednávky s toľkými
variantmi, všetky sa, žiaľ, musia písať ručne.

Objednávky sa zamiešajú a rozdelia na jednotlivé stanice. Ak si na niektorej stanici kúpite objednávku,
nemusí tam nutne začať platiť!

Materiál

Pozvánky
Pravidlá hry
Denníky
Prepravný účet
Objednávky
Mapy lokalít
Bezpečnostná vesta, mávacia lopatka, klobúčik (pre políciu)
Certifikáty a ceny pre víťazov
120 kartónov od vajec
100 dlažobných kociek
20 drevených dosiek
45 plyšových hračiek
Značky mesta



Špedičné značky (každá špedičná spoločnosť si vymyslí názov a zavesí značku na nákladné auto)
Poznámkový blok pre vedúceho stanice (pre prípad, že by došiel tovar)

Súbory
Kniha jázd vodiča
Účet preposielania
Objednávka prepravy

Odkaz na zdroj

Nápad na hru:
S láskavým dovolením www.spielboerse.ch - Spielideen für die Jungschar!
Obrázok:
www.flickr.com

Weitere Informationen
Kategórie
Hry a aktivity
Značky
Hra
Súťaž
Tím
Doprava
Ekonomika

Vek
8–12 rokov
Počet účastníkov
20–30
30 – 100
Biblia
Táto informácia chýba.
Trvanie
Údaje nie sú k dispozícii.
Materiál
Veľa práce

Stiahnutie súboru
Súbor na stiahnutie k
dispozícii
KI Generierter Inhalt
Obsah
Kategórie
Značky
Vek
Počet účastníkov
Biblia
Trvanie
Materiál

© YoungstarsWiki | https://youngstarswiki.org/sk/wiki/art/na-cestach

https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Fahrtenbuch.docx
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Speditionskonto.docx
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Transportauftrag.docx
http://www.spielboerse.ch
http://www.flickr.com

