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Impulse/spark

+Dobré je mat na tuto hru lavicky alebo
stolicky,

Priprava

Dva timy sedia v radoch (kazdy v jednom rade) oproti sebe a chytia si ruky za
chrbtom tak, aby l'udia z protilahlého timu nevideli ich ruky.

Na jednej strane takéhoto usporiadania medzi timami sedi osoba s mincou. Na
tito osobu sa mo6zu pozerat len hraci sediaci na kraji lavicky na jeho strane.

Zvysok timu sa pozera na mincu

Zvysok sa pozera na opacnu stranu. Urci sa hlava, alebo orol, na ktoru stranu
mince je dany impulz.

Minca sa potom d& na druhu stranu

Pod druhou stranou oproti osobe s mincou sedi dalSia osoba, ta rozhodne, ktoré
druzstvo prislo prvé.

Takto by to malo vyzerat


https://youngstarswiki.org/sk/wiki/art/impulsespark
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Druzyna 2

Priebeh hry

Osoba, ktora ma mincu, ju hodi, ak vypadne stanovena strana, krajné osoby maju
¢o najskor odovzdat signal dalsim hracom.

Ak je impulz poslany omylom, nemozno ho zastavit ziadnym hlukom ani vykrikom.

Pohybuje sa druzstvo, ktoré prvé poda impulz na koniec a potlapka osobu na
druhej strane.

Ak bol impulz poslany spravne, osoba vpredu, teda ta, ktora poslala impulz ako
prva, ide na koniec.

Na druhej strane, ak bol vyslany nespravne, osoba na konci ide na zaciatok.
Ciel hry

Cielom hry je, aby tim urobil Gplny kruh, t. j. aby sa osoba vpredu po vitaznych
prinravkach vratila na svoje pévodné miesto.



