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Unikova miestnos?

material

1-2 pokladni?ka s k?0?om

3 zamky na bicykel s k?U?om

1 UV lampa a pero

CD

Discman

1 domaca hadanka

Rekvizity

1 trezor s kombinovanym zamkom
3 PET f?ase

1 fajka

2 radid a gopro alebo 2 mobilné telefony

Kratke vysvetlenie

Unikov miestnos? sme naplanovali tak, aby to malé deti (7 - 10 rokov) vyriesili asi za 45 minit a
ve?ké deti a dospievajuci (11 - 15) to vyriesili asi za 30 minut.

Pretoze by ste nemali zamyka? deti, postavili sme Escape Room tak, aby vystupné dvere boli
?arovnymi dverami, ktoré sa daju otvori?, iba ke? je vyslovena veta. Tuto vetu sme potom schovali
do trezoru s kombinovanym zamkom. Je ve?mi vhodny na vetu Cevi, BESJ alebo miestne
skupinové heslo.

Potom sme vytvorili 4 puzzle, kde potom dostali na konci kazdej sklada?ky ?islo, ktoré potom
museli na konci zada? v trezore. NajlepSie je kombina?ny zamok, kde na poradi nezalezi, inak by
ste predsa len museli nejako ozna?i? ?iselnd postupnos?.

Hadanky

vSeobecne
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Rézne ?asti z roznych hlavolamov mame Uplne rozmiestnené a ukryté v miestnosti. Rovnako tak je
samozrejme mozné skry? ?asti v Skatuliach pred inymi hadankami.

1. sklada?ka

Na kupe??ové zrkadlo v miestnosti sme si do riZzu napisali za?iatok nare?ovej piesne. Rovnako
sme okolo toho nakreslili nejaké poznamky. Deti potom museli pomocou Discmana najs? spravnu
skladbu na mnohych CD. ?islo stopy bolo potom prvym ?islom.

Na pomoc sme naplnili iba dve z 30 obalov na CD s CD. Rovnako 27 CD bolo v angli?tine a iba 3
boli v dialekte, aby mohli CD n§js? rychlejSie. Vyhodou je, Ze disk CD obsahuje text piesne aj v
brozure pre pripad, Ze nenajdu vSetky ?asti programu Discman.

2. Haddanka

Deti museli najs? UV lampu, aby naSli ?islo, ktoré sme si predtym zapisali pomocou UV pera /
farby. Toto uz bolo 2. ?islo

Ale baterka nebola priamo pristupna, preto sme pripevnili k zamku na bicykel k?0?, ktory sa
zmestil do zamku na bicykel, ?0 bol zase k?0? od pokladnice. Tato skrinka bola samozrejme
niekde pripevnena, takze ju ?lovek nemohol jednoducho odnies? k zamku bicykla. V krabici boli
k?0?e od inej krabice a v nej UV lampa a sluchadla pre Discman. K?0? od prvého zamku na
bicykel bol ukryty niekde v miestnosti

3. Hadanka

K stene je pripevnena trubica, ktora ma vo vnutri korok. Hne? ako deti naleju vodu do tuby, za?ne
korok stupa?. Na korku je potom napisané ?alSie ?islo.

Do miestnosti sme uz vlozZili 3 PET f?aSe, aby deti nenarazali na faucet a potom je vSetko Uplne
mokré. Nezabudnite rarku zaisti?, aby sa neprevratila, ale stéle ju mézete vybra? a vyprazdni?.

4. Hadanka

Po celej miestnosti s schované kusky puzzle. Na prednej strane je obrazok skrytého objektu s 9
rekvizitami. Na zadnej strane puzzle sa po?ita s spo?itanim vSetkych rekvizit na obrazku. To by
bolo posledné ?islo.

Sklada?ky boli skryté Uplne zadarmo a dalo sa k nim dosta? bez k?0?a.

Délezite

Potrebujete tiez spdsob, ako vidie? deti v miestnosti a komunikova?. Ak mate wifi, da sa to skvelo
dosiahnu? prostrednictvom videotelefonie. Inak nie si GoPro zlé, pretoZze telefébn mbzete pripoji?
cez Wi-Fi. Na komunikaciu potrebujete radia. Pomézte de?om, iba ak sa zaseknu alebo pomaly
vyprsi ?as. Povzbudzuje skér malymi tipmi, aby mali sami Uspech
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