
Jozefov odev 
Dva tímy súťažia o to, kto prinesie Jakubovi Jozefove
šaty. Cieľom hry je zabrániť druhému tímu, aby
priniesol odev Jakubovi ako prvý, a pomocou
nájdených indícií dokázať, že Jozef nie je mŕtvy, ale
živý.

Údaje
od 7 rokov
20 alebo viac účastníkov
v teréne s prekážkami, v lese alebo v parku
6 vedúcich (2 vedúci skupín, 2, ktorí sú Jakubmi, 2, ktorí sú obchodníkmi)
45 min.

Materiály
kartičky v dvoch farbách (žltá a červená) 5 "detektívov", 6 "bratov", 2 "brat
Reuben"
20 žltých šatiek a 20 červených šatiek
mince (gombíky)
2 kozie kože
2 povrazy
2 vrecká na peniaze
2 obruče

https://youngstarswiki.org/sk/wiki/art/jozefov-odev


Príprava
Určite 2 miesta pre Jakuba na jednom konci ihriska a ukryte indície mierne po
stranách na rôznych miestach.

Priebeh hry
Karty s úlohami sa rozdelia medzi tímy a počas hry si ich účastníci môžu medzi
sebou vymieňať. Cieľom bratov je odniesť Jozefove šaty (šatky) od studne v
Dothane k Jakubovi. K Jákobovi môžu odniesť len jeden kus (jednu šatku), ale
musia si dávať pozor, aby ich nechytili. Detektívi naháňajú bratov z opačného
tímu, ak sa dotknú človeka, musí im ukázať svoju kartu. Ak je to "brat", musí
šatku odovzdať detektívovi.

Detektív môže ísť s peniazmi za obchodníkom, ktorý mu dá informácie o
konkrétnej stope (koža, lano, ......)s týmito informáciami môže detektív ísť a
pokúsiť sa nájsť stopu. Každý tím má jednu stopu od každého druhu, nesmie si
vziať druhú od toho istého druhu.
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