
Pamäť 

Údaje
Pole.

Účastníci

1 vedúci

Ako hrať?
Účastníci sú usporiadaní do kruhu. 2 osoby sú vybrané tak, aby vyšli mimo kruhu
a vzdialili sa od ostatných. Počas tohto času si každý účastník vyberie partnera a
spoločne vymyslia tajný znak ( príklad:tanečný pohyb alebo tajné podanie ruky).
Keď sú pripravení, opäť vytvoria kruh tak, že sa premiešajú, aby neboli vedľa
svojho partnera. Potom sa objavia ďalší dvaja, ktorí sedeli po stranách, a hra sa
začína. Cieľom hry je, aby dvaja hráči uhádli, kto je s kým partnerom. Kto uhádne
viac párov, vyhráva.
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