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Pamat

Udaje
Pole.
Uc&astnici

1 veduci

Ako hrat?

Ucastnici st usporiadani do kruhu. 2 osoby s vybrané tak, aby vysli mimo kruhu
a vzdialili sa od ostatnych. Pocas tohto Casu si kazdy Ucastnik vyberie partnera a
spolo¢ne vymyslia tajny znak ( priklad:tanecny pohyb alebo tajné podanie ruky).
Ked'su pripraveni, opat vytvoria kruh tak, Zze sa premiesaju, aby neboli vedla
svojho partnera. Potom sa objavia dalsi dvaja, ktori sedeli po stranach, a hra sa
zacina. Cielom hry je, aby dvaja hraci uhadli, kto je s kym partnerom. Kto uhadne
viac parov, vyhrava.
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