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Technologicke relé

Cie?om Technik-Sternli je nau?i? deti technikdm Jungschart
primeranym veku. Relé su idealne na pravidelné osviezenie
vSetkych technickych oblasti.

Zaklady

Relé su idealne na u?enie a aplikaciu roznych mladych charterovych technik na vSetkych
arovniach.

Hraci ?as:

Relé su navrhnuté tak, aby ich bolo mozné pouZzi? ako zahrievacie alebo premos?ovacie hry.
Cie? hry:

Vyhrava skupina, v ktorej vSetci ?lenovia skupiny najrychlejSie splnili ur?ita tlohu.

Ved?ajSi herny cie?:

V?aka Stafete sa deti dozvedia viac o technickom obsahu Jungschart.

Ohe? ajedlo
Skupiny 4 - 6 U?astnikov

Jeden za druhym prebehnite od kazdej skupiny die?a od die?a?a zo skupinového sedadla k pama
?ovym kartam a vezmite kartu a bezte s ?ou spa? na skupinové sedadlo. Skupina, ktora najskoér
zoradila vSetky karty v spravnom poradi, si sadne a vyhrava.

1. kolo: Karty su o?islované a zoradené spravne (die?a 1 si automaticky vezme kartu 1)
2. kolo: Karty su o?islované, ale divoko sa zmieSaju.
3. kolo: Karty si nahodne zamieSané a nie o?islované.

4. kolo: Karty lezia v dvojke licom nadol. Die?a mdZe vzia? karty iba vtedy, ak pod?a hry Momory
odhali rovnaké dve karty.
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Pama?ove karty

orientacia

Jungschi

Na sidle skupiny dostane kazdy Jungschéarler podpis na prispevok, napriklad ,Kostol“. S tym mlady
Scharler ute?ie. Teraz musi nalepi? Post-It na zodpovedajuci podpis na karte.

Zakladné podpisy (vidite?né na mnohych ?astiach mapy)

VeZa kostola / kaplnka / cintorin / vrcholovy kriz alebo kriz
Zelezni?na stanica

Kape? / jazierko

Sportove ihrisko

Hranice obce / kantonu

Zivy plot / zhluk stromov / plantaz / les

Rbzne typy ciest

Depresia / priehrada / vyvySenie

Konkrétne podpisy:

= Kemping

Ara: (?istiarne odpadovych véd)
Pristresky

Vzdialeny hostinec

Strelnica

zracanina
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