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Zobrazenie biblickych pribehov s Playmobil

Skvelym spésobom, ako si zahra? biblické pribehy alebo iné
pribehy v ramci poboznosti, je hra Playmobil.

V tomto ?lanku vam poskytnem nieko?ko tipov a napadov.

Zakladné tipy

Ktoré udaje su vhodné?

V zdsade mozno samozrejme pouzi? takmer vSetky ?isla.
Ale postavi?ky z nasledujlcich sérii sa z h?adiska vzh?adu dobre hodia k pribehom z Biblie:

= Rytieri (v pripade potreby odstra?te zbrane a brnenie)
Vikingovia

Pirati (bez pasky cez oko)

Farmy

Rimania (pre vojakov)

Egyp~?ania (napriklad pre pribeh o Jozefovi)

AKkU postavu pouzi? pre Jezisa?

PouZite postavu s bielym oble?enim

Ak nemate postavu s bielym oble?enim, mdZete si z latky vyrobi? aj jednoduché richo. Do pruhu
bielej latky urobte Strbinu na hlavu a pripevnite richo pomocou gumi?ky.

(Samozrejme, JeziS nebude vzdy oble?eny v bielom;-), ale v tradicii a umeni je Jezi§ zobrazovany
v bielom oble?eni, a tak je tu rozpoznavacia hodnota)

Dolezité je pouziva? pre JeziSa vzdy tu istd postavu!

Ak neméte postavu s celym bielym odevom, mo6Zete tiez spoji? nieko?ko postav a vytvori? novu
postavu. Navod najdete na nasledujucom odkaze

Aky ?alSi material je potrebny?

Doplnkovy material do ve?kej miery zavisi od pribehu, ktory zobrazujete.
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A od toho, ako prepracovanu scénu chcete ma?.
Tu vam poskytnem nieko?ko napadov, ?0 by ste mohli pouzi?:

» |atky ako zé&klad a pozadie (napr. zelené, hnedé, modré (pre jazero/mo?e) latky na hranie
Stavebné kocky (na domy, steny, studne, dediny a mesta at?.)

= KaZzdodenné materidly (napr. kartonovy tanier s hranolkami ako lo?, slané ryba ako ryba, sie?ka
na ovocie ako rybéarska sie? at?.)

Vystrihnuté tvary z hlineného kartonu (napr. sinko, ?ierne mraky at?.).

?alSie predmety Playmobil pod?a potreby (napr. stromy, stoly a stoli?ky, jedl4, zbrane at?.)

Tipy narozpravanie pribehov

Vezmite si pribeh s dostato?nou zapletkou

Neberte si prili§ ve?a postav, ak ich musite premiest?ova?, je to neprijemné

Oto?te ruky postav trochu nahor, lepSie tak stoja

Ak musite prestavova? ve?a scén, vezmite si druhl osobu, ktora vam poméze postavy prestava
?

Uistite sa, Ze vSetky deti vidia scénu jasne

Ak chcete, mbzete zapoji? aj deti (ktoré potom mozu napriklad premiestni? postavu alebo
pomd&c? nie?o postavi?)

Priklady pribehov
Na nasledujucej webovej stranke najdete nafotené scény z Playmobilu k niektorym biblickym
pribehom, ktoré mézete pouzi? ako inSpiraciu:

www.kleineKids.ch

Nasledujuce pribehy su k dispozicii na stranke
kleineKids.ch:

(Z biblickej sady "Jezis bol ?lovek™)

Upokojenie pred barkou (Z biblickej sady "Jezis dokaze ve?ké veci")
Uzdravenie malomocného (z BibleSet "JeZiS dokaze ve?ké veci")
Jairova dcéra (z BibleSet "JeziS mbze robi? ve?ké veci")

JeZiS pozehnava deti (z BibleSet "JeZiS miluje kazdého")

Zena pri studni (z BibleSet "JeZi$ miluje kazdého")


https://kleinekids.ch/bibelsets/
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Bartimej (z BibleSet "JeZiS miluje kazdého")

Zachej (z biblickej sady "JeZzi8 miluje kazdého")

Posledna ve?era (z BibleSet "Jezi§ zomrel za teba")

V Getsemanskej zahrade (z BibleSet "JeziS zomrel za teba")

Jezis sa stretdva so svojimi u?enikmi po zm?tvychvstani (z BibleSet "Jezis Zije")
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Nanebovstupenie (z BibleSet "Jezis Zije")
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