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Hadzanie kozliatok (pastierska hra)

Zasiahni "kozu" kame?om a nenechaj sa chyti?

Vek od 12 rokov
Po?et hra?ov 8-10

Miesto hry  Luka

Material Ziadny

vo vzdialenosti 10 az 12 krokov od hadzacej ?iary sa nauklada 4 az 5 plochych kame?ov tak, aby
vytvorili "kozlik". Ten strazi "strdzca kozla".

Ostatni hra?i postupne hadzu po jednom plochom kameni na "kozlik" z hadzacej ?iary. Ak jeden z
nich zasiahne "kozol", vSetci hadza?i si mdZu vzia? svoje projektily a potom utiec? za hadzacie ?
iary. Najskér musi dozorca opa? posklada? "kozlik". Potom méze hadza?ov prenasledova? v poli.
Ak sa mu podari zasiahnu? niektorého z vrha?ov skér, ako prekro?i svojim kame?om vrhaciu ?
iaru, musi v ?alSej hre hra? strazca.

Platia nasledujuce pravidla:

Hréa?, ktory hodil svoj kame? ?alej ako je "kozlik", m6Ze s nim utiec? spa? priamo za ?iaru hodu.
Ten, koho kame? je blizSie ako "kozlik", vS8ak musi najprv udrie? zdvihnutym kame?om o "kozlik" a
az potom moze utiec? spa?.

Ak nikto nezasiahol kozu, jednotlivci alebo skupiny sa pokusaju vbehnu? do po?a, aby ziskali spa?
svoje hadzacie kamene, pri7om ich spravca mdze zrazi?. Nesmu vSak utiec? spa? za hadzacie
pole bez svojich kame?ov.
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