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Terenna hra Potop lode (v interiéri)

Znama hra "Potapajlice sa lode" ako aktivna hra v interiéri
alebo exteriéri.

Kazdy tim si na ve?ky plagéat nakresli sie? 10x10 Stvorcov. Na samostatny harok si tim zapiSe
polohu svojich lodi. Na umiestnenie lodi sa vz?ahuju klasické pravidla potapania lodi:

Lode sa nesmu dotyka? jedna druhej.

Lode nesmu by? postavené za roh alebo ma? vypukliny.

Lode mdZzu leza? aj na okraji.

Lode nesmu by? postavené diagonalne.

Kazdy hra? ma k dispozicii celkom desa? lodi (ve?kos? v zatvorkach):

arwdE

jedna bojova lo? (5 poli?0k)

dva krizniky (kazdy po 4 poli?kach)
tri torpédoborce (po 3 poli?kach)
Styri ponorky (po 2 poli?kach)

U?astnici st rozdeleni do dvoch timov. Musia si zorganizova? municiu (pre rovnu hraciu plochu:
mince, disky.... pre nerovny hraci povrch: malé vrecka s pieskom, ako su vrecia, Sipy, palice...).
Mb6zu strie?a? tak, Ze hodia svoju municiu na superovu hraciu plochu. Za zasiahnuté sa povazuje
poli?ko, na ktorom sa vystrel zastavi. Ak vystrel zostane na ?iare, za zasiahnuty sa povazuje
Stvorec, na ktorom lezi najva?Sia ?as? vystrelu. Ak je vysledok nejasny, hod sa opakuje.

Municia sa rozdeli v poli. V jednom okamihu sa méze nies? len jeden vystrel. U?astnici h?adaju
municiu a prinaSaju ju na superovo pole. Tam mézu strie?a? jeden po druhom.

Jeden veduci za kazdy tim stoji pri hracom poli (tato ulohu méze prevzia? aj t?astnik). Kontroluje,
?i boli zasiahnuté jeho viastné lode. Ten, kto strie?al, m6Ze vysledok na hracej ploche ozna?i?
farbou (minul, zasiahol, lo? sa potopila).

Veduci pravidelne zbiera vystrelend municiu a opa? ju rozde?uje po ploche.

Varianty: 1:

Hracie pole mdZze by? aj zavesené. Potom sa na? strie?a Sipkami.

V lese mdze by? pole ozna?ené aj na zemi pomocou povrazkov.

Na s?aZenie hry sa mdze ur?i? chyta?, ktory i?astnikom odoberie municiu. Alebo je tu
moznos?, Ze si timy mbzu navzajom odobra? municiu. Napr. chytanim a naslednym "noznice-
kamene-papier"/"snickety-snickety".

Specialne ozna?en& municia = rdzne $pecialne zbrane. Pozor: Hra sa so $pecialnymi zbra?ami
kon?i rychlejSie.
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» Strela: Ak je lo? zasiahnuta raketou, okamzite sa potopi.
= Namorna mina: Zasiahne nieko?ko poli naraz.
» Radar: nespbsobi Ziadne posSkodenie, ale odhali vSetky lode v pri?ahlych poliach.

Hracie pole pre potapajuce sa lode
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