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Tajomstvo divokého lesa (Stvr?ro?ny program)

Program vychadza z knihy Tajomstvo divokého lesa o diev?
atku Ruth a jej bratovi Filipovi a ich dobrodruzstvach. Nasim
cie?om je, aby sme po?as 10 stretnuti mohli prezi? ?as?
pribehu a povzbudi? deti, aby chceli nasledova? JeZiSa ako
Rt a Filip.
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( Zozndmenie sa, plany na dovolenku, indianska chata) Kartograf 1-8

Rut uteka z domu a stretava pastiera- (Strateny baranok, Genialny napad, Osudové
pozvanie, Utek, M6j novy priate?) Kartograf 9-16

"Moje ove?ky po?avaju moj hlas"- (Veveri?ie hniezdo, "Moje ove?ky po?uvajua méj hlas")
Kartograf 17-24

Zoznamte sa s Terrym- ( Terry, The Trouble) Kartograf 25-32

Terryho navsteva a no?né prechadzka ( The Letter, Moonlight Walk, Midnight Adventure)
Kartograf 33-40

Obetovanie- (The Sacrifice, Hops and Mushrooms) Kartograf 33-40

Tajomstvo pokénia Terryho matky, Terry sa s?ahuje k Ruth a Filipovi- ( Tajomstvo, Terryho
prichod) Kartograf 46-48

Terry sa stava pastierom oviec- (Odchod domov) Kartograf 49-56

Prichod rodi?ov Ruth a Phila- (Mudra rada pana Tannera, Nezabudnute?né viano?né
prazdniny)

Kartograf 57-60

10.

Zhrnutie pribehu

Duchovny koncept:
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Stratena ovca

Jezis pomaha ndjs? kazdu stratenu dusu
Po?0vanie Bozieho hlasu

Dobry Samaritan

Znes to, ?0 si zasial

JeziSova obeta

Pokanie

Nebeské mesto

Ve?ny Zivot

Myslienky:

1.

Scénka na stretnutie s Rut a Filipom

= Stavanie indianskych chatr?i v lese
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= Doma - deti si vylosuju papierik s menom vtaka, o ktorom budua zbiera? informacie a nabuduce o
?0m rozprava?

2. Déverna hra- Deti vytvoria st?p po dvoch a oto?ia sa k sebe tvarou, pri7om rukami hore
vytvoria tunel. Jedno z deti vystapi a prejde tunelom ?0 najrychlejSie bez toho, aby sa zohlo,
pri?om sa spolieha na to, Ze ostatné deti budd pohybova? rukami, aby do nich nenarazili.

» Zahrajte sa na chytanie oviec
= Domov - nahra? rézne zvuky na telefon, aby si ich mohli pusti? na ?alSom stretnuti a ostatni sa
mohli pokudsi? uhddnu?, o aky zvuk ide.

3. Rozbity telefon

= Rozpoznavanie zvukov - do 3-4 neprieh?adnych Skatu? dajte ro6zne hrkajace predmety - zrnkéa
ryze, SoSovicu, proso a deti musia pod?a zvuku uhadnu?, ?0 je v Skatuliach

4. Scéna - Ruth a Filip sa stretnt s Terrym v chatr?i (pre chatr? 3 koly a kus plachty)

= Terry spadne zo stromu - lekcia prvej pomoci - tedria a prax

= Lezenie na strom (istenie, viazanie lanom)

= Hra s nosidlami

= Domace prace- prinies? dar?ek pre niekoho, kto je chory, a Skrupinu z vaji?ka

5. Posudzovanie rozdielu v Skrupinach vajec, na ktorych spodku je bavina namo?ena vo vode
= Domov- prinies? vlastnu hra?ku

6. Hra na vymenu hra?iek
7. Hry:

= energia
= rybky

9. Manualna praca - vyroba ré6znych veci, ktoré sa budu da? preda?( nausnice, naramky, k?u?
enky)

10. Hry s prispevkami na pripomenutie pribehu



