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Tajomstvo divokého lesa
(popoludnajsi program EPA 2)

Myslienkou tohto popoludnia EPA je pokracovat v
pribehu Tajomstvo divokého lesa, zazit dobrodruzstva
s Rut a Filipom a nadviazat na to, Ze JeziS chce ndjst
kazdu stratenu ovcu.

Uvod ( Rutin Gtek a predstavenie pastora). V dne$nom popoludhajsom EPA
zacCiname Uvodnou scénkou, v ktorej Filip rozprava o tom, o sa doteraz stalo s
jeho sestrou Rut.

Hra

Hra na hl'adanie vtakov. Pripravte si rozne vtaky na karténe ako vyber alebo
namalované(podla vlastného vyberu). Schovéate ich na mieste, kde sa
nachadzate, a za urcity ¢as musia deti najst kartény s vtakmi.

Domov

Naposledy sme detom dali domacu ulohu. Teraz je ¢as, ked mbzete dat detom
prilezitost prezentovat, o si pripravili.

Pribeh

Rozpravajte pokracovanie pribehu o Rut a Filipovi.

Hra Kde je ovca 1,2,3

Deti sa zoradia do radu a pred nimi je veduci, ktory odchadza s plySovou oveckou.
VedUci sa oto¢i chrbtom k detom a povie im: "Kde je ovecka 1,2,3" a otoli sa spat
k detom. Pocas tohto ¢asu sa deti snazia dostat k tomuto vedlcemu, ale ked'sa
veduci otodi, deti musia zamrznut, ak ich veduci uvidi sa pohnut, deti, ktoré boli
videné, sa musia vratit na Startovaciu Ciaru. Cielom hry je, aby sa deti dostali k
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vedudcemu, zdvihli ovecku a vrétili sa na Startovaciu Ciaru. Ak veddci zisti, kto je
ovca, az ked'ju deti vezmd, hra sa konci. M6zete urobit niekol'ko hier.

Pochvala a zdielanie

Pokracujte v chvéleni a zdielani. Zdielanie mé kl'Gi¢ové posolstvo "Jezis chce ndjst
kazdu stratend ovcu" s vybranym uryvkom Lukasa 15,1-7

Pochutka
Pohostenie mbze byt podla vasho vyberu.
Vers na naucenie

Vers na naucenie je Matus 18,14. M6ze sa to urobit nejakym kreativnym
spbésobom. Mohol by byt napriklad rozstrinany ako skladacka a deti by ho mali
zoradit.

Hrat sa na schovavacku

Z deti by ste mohli vybrat jedného dobrovolnika, ktory by hladal ostatnych. Mala
veza z troch pali¢iek musi byt uhnetena. Kazdy sa schova a ten, kto hladd, za¢ne
hl'adat ostatnych. Ak niektoré z deti ndjde, m6ze ho zachranit niektoré iné dieta
tak, ze ho necha zburat vezu z pali¢iek. Takto sa ten, koho najdu, méze opat
schovat. Osoba, ktord hlad4, musi znovu postavit vezu z palic a az potom moéze
zacat znova hladat. Hra pokracuje tak dlho, ako sa rozhodnete.

Zaver

Domaca Uloha nabuduce. Deti by mali nahrat jeden zvuk pomocou svojich
telefénov. Prehraju ho na dalSom zhromazdeni a ostatni budld musiet uhadnut, ¢o
je to za zvuk.



