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Tajomstvo divokého lesa (popolud?ajsi
program EPA 2)

Myslienkou tohto popoludnia EPA je pokra?ova? v pribehu
Tajomstvo divokého lesa, zazi? dobrodruzstva s Rut a Filipom
a nadviaza? na to, Ze Jezis chce najs? kazdu stratenu ovcu.

Uvod ( Rutin Gtek a predstavenie pastora). V dneSnom popolud?ajSom EPA za?iname Gvodnou
scénkou, v ktorej Filip rozprava o tom, ?0 sa doteraz stalo s jeho sestrou RUt.

Hra

Hra na h?adanie vtakov. Pripravte si rozne vtaky na kartone ako vyber alebo nama?ované(pod?a
vlastného vyberu). Schovate ich na mieste, kde sa nachadzate, a za ur?ity ?as musia deti najs?
kartony s vtakmi.

Domov

Naposledy sme de?om dali domacu ulohu. Teraz je ?as, ke? mbzete da? de?om prilezitos?
prezentova?, ?0 si pripravili.

Pribeh

Rozpravajte pokra?ovanie pribehu o Rut a Filipovi.

Hra Kde je ovca 1,2,3

Deti sa zoradia do radu a pred nimi je veduci, ktory odchadza s plySovou ove?kou. Vedlci sa oto?i
chrbtom k de?om a povie im: "Kde je ove?ka 1,2,3" a oto?i sa spa? k de?om. Po?as tohto ?asu sa
deti snazia dosta? k tomuto vedlicemu, ale ke? sa veduci oto?i, deti musia zamrznu?, ak ich
veduci uvidi sa pohna?, deti, ktoré boli videné, sa musia vrati? na Startovaciu ?iaru. Cie?om hry je,
aby sa deti dostali k veducemu, zdvihli ove?ku a vratili sa na Startovaciu ?iaru. Ak veduci zisti, kto
je ovca, az ke? ju deti vezmu, hra sa kon?i. M6Zete urobi? nieko?ko hier.

Pochvala a zdie?anie

Pokra?ujte v chvaleni a zdie?ani. Zdie?anie ma k?0?ové posolstvo "Jezis chce n§js? kazdu
stratent ovcu" s vybranym Gryvkom Lukésa 15,1-7

Pochu?ka
Pohostenie modZze by? pod?a vasho vyberu.
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VerS na nau?enie je Matus 18,14. Mbze sa to urobi? nejakym kreativnym spésobom. Mohol by by?
napriklad rozstrihany ako sklada?ka a deti by ho mali zoradi?.

Hra? sa na schovava?ku

Z deti by ste mohli vybra? jedného dobrovo?nika, ktory by h?adal ostatnych. Mal& veZa z troch pali
?iek musi by? uhnetena. Kazdy sa schova a ten, kto h?adéa, za?ne h?ada? ostatnych. Ak niektoré
z deti najde, mdze ho zachrani? niektoré iné die?a tak, Ze ho necha zbura? vezu z pali?iek. Takto
sa ten, koho najdu, mdéze opa? schova?. Osoba, ktora h?adé, musi znovu postavi? vezu z palic a
az potom moze za?a? znova h?ada?. Hra pokra?uje tak dlho, ako sa rozhodnete.

Zaver

Doméca uloha nabuduce. Deti by mali nahra? jeden zvuk pomocou svojich telefénov. Prehraji ho
na ?alSom zhromazdeni a ostatni budd musie? uhadnu?, ?0 je to za zvuk.



