
Hra labyrint + cesty 
Hra labyrint

Podrobnosti:

7 až 14
10 až 15 účastníkov
V parku alebo v lese
5-6 vedúcich
Približne 25-30 minút

Pomôcky:

Laná
Pásky na oči

Herné trasy

Podrobnosti:

7 až 14
10 až 15 účastníkov
V parku alebo v lese
5-6 vedúcich
Približne 25-30 minút

Pomôcky:

prázdne krabice
Zrná (fazuľa, šošovica, kukurica atď.)
Plechovky

Hra labyrint

Pripravte pole na hru tak, že vytvoríte bludisko, napríklad v lese, pomocou lán a
stromov v lese. Deti sa rozdelia do dvojíc a použijú hru opísanú tu:

https://youngstarswiki.org/sk/wiki/art/hra-labyrint-cesty


https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-zvuk-memori. Jedno z detí má
zaviazané oči a druhé dieťa sa riadi len pomocou hlasu. Cieľom hry je, aby ma
dieťa so zaviazanými očami dostalo z labyrintu.

Herné trasy

Zrnká vložíte do políčok pre nevidiacich a umiestnite ich na miesto, kde je v parku
alebo v lese, kde ste zvolili hru, ktorá sa má konať, rozcestie. napríklad
nazbierané farebnou niťou na paličke. Každému účastníkovi tiež dáte krabičku s
označením, ktorý svuk znamená vľavo a ktorý vpravo. Cieľom hry je, aby sa deti
dostali z bodu "A" do bodu "B" pomocou zvuku na krabičkách. Ak je zvuk krabičky
na rázcestí rovnaký ako zvuk krabičky v nich označenej vľavo, znamená to, že
treba odbočiť doľava a pokračovať po tejto ceste. musia nechať krabičky na
rázcestí pre ostatné tímy. Viacero tímov môže odísť v rovnakom čase, ale z
rôznych miest. Po určitom čase sa označené cesty spoja a nakoniec dosiahnu
rovnaký cieľ.

https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-zvuk-memori

