YoungstarsWihi.org

Hra labyrint + cesty

Hra labyrint
Podrobnosti:

7 az 14

10 az 15 ucastnikov
V parku alebo v lese
5-6 veducich
Priblizne 25-30 minut

Pomoécky:

= Lana
= Pasky na oci

Herné trasy
Podrobnosti:

7 az 14

10 az 15 ucastnikov
V parku alebo v lese
5-6 veducich
Priblizne 25-30 minut

Pomocky:

= prazdne krabice
= Zrna (fazula, SoSovica, kukurica atd.)
= Plechovky

Hra labyrint

Pripravte pole na hru tak, ze vytvorite bludisko, napriklad v lese, pomocou lan a
stromov v lese. Deti sa rozdelia do dvojic a pouziju hru opisanu tu:


https://youngstarswiki.org/sk/wiki/art/hra-labyrint-cesty
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https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-zvuk-memori. Jedno z deti ma
zaviazané oci a druhé dieta sa riadi len pomocou hlasu. Cielom hry je, aby ma
dieta so zaviazanymi oami dostalo z labyrintu.

Herné trasy

Zrnka vlozite do policok pre nevidiacich a umiestnite ich na miesto, kde je v parku
alebo v lese, kde ste zvolili hru, ktord sa ma konat, rozcestie. napriklad
nazbierané farebnou nitou na palicke. Kazdému ucastnikovi tiez date krabicku s
oznacenim, ktory svuk znamena vlavo a ktory vpravo. Cielom hry je, aby sa deti
dostali z bodu "A" do bodu "B" pomocou zvuku na krabickach. Ak je zvuk krabicky
na razcesti rovnaky ako zvuk krabicky v nich oznalenej vlavo, znamena to, ze
treba odbocit dolava a pokracovat po tejto ceste. musia nechat krabic¢ky na
rdzcesti pre ostatné timy. Viacero timov mo6ze odist v rovnakom case, ale z
réznych miest. Po urcitom Case sa oznacené cesty spoja a nakoniec dosiahnu
rovnaky ciel.


https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-zvuk-memori

