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Terénna hra Noah

Ak?na hra v troch fazach, ktord zoh?ad?uje ré6zne potreby
mravcov a mladych bojovnikov a je idealna na Gvod do
pribehu o Noemovi!

Postup v roznych fazach

U?astnici st rozdeleni do skupin tak, aby boli Ameisli a Jungschérler rovnomerne rozdeleni.

Faza I:

Cie?om prvej fazy je vyrobi? dostatok potravy pre zvierata v arche. Na tento U?el musia U?astnici
vypestova? semena na poliach. Polia si kipia od obchodnika (cca 200,-) a dostanu papierik, ktory
sa nazyva "pole". Pole vSak ako také plati len vtedy, ak bolo postavené na mieste skupiny. Na to
musia by? U?astnici kreativni a "postavi?" si svoje poli?ko tak, Ze ho ohrani?ia listami alebo
pali?kami. Ke? pole postavia, m6Zu ho zasia? kukuri?nymi zrnami ako semenami. Na jedno
poli?ko sa zmesti maximalne 5 z?n. To si tiez kupia od obchodnika za vyhodnu cenu (50,- az 100,-
za 1 - 2 zrnd). Peniaze si U?astnici zarabaju na réznych stanovistiach.

U?astnici si zarobia po 50,- az max. 100,- na nasledujucich stanovistiach:

Lanovej technike

Tvorivé Ulohy (spev piesni, pantomima, divadlo at?.)
Ohe? (h?adanie dreva, oh?ova technika)

Kocka lotérie

» U?astnik ur?i sumu, ktora mdze by? max. 150,-

= TN> veduci hodi kockou --> suma sa zdvojnasobi

= TN < Leiter gewdrfelt --> Suma pripadne vedicemu
Pripadne Sportové ulohy

Treba dba? na to, aby tato faza nebola prilis dlha. 30 - 40 minat je Uplne posta?ujdcich, pretoze
kapital u?astnikov v podobe kukuri?nych z?n sa potom mdze zvysi? o fazu?u (pozri medzifazu).

Medzifaza

Cie?om medzifazy je nazbiera? ?0 najviac bodov v podobe fazule. Body funguju ako hnojivo a
zvySuju Urodu. Po?et bodov je nasobite?om arody. Fazu?ky sa zbieraju na fazu?ovom poli a
prepravuju sa na miesta skupiny. Kazda osoba moéZze prepravova? jednu fazu?u, ?0 sa kontroluje
pomocou rebrika. Na ceste sa objavuju zlodeji, ktori fazu?u opa? ukradnd. Nakoniec sa za kazdé 2
- 4 fazule ziska 1 bod. Tento faktor sa ur?uje po?as hry a modze sa liSi? aj pre jednotlivé skupiny,
aby sa body vyrovnali. Na konci tejto fazy je prestavka na pitie, po?as ktorej sa spo?itaju fazu?ky a
rozdelia sa kukuri?né zrn4. So znamym po?tom kukuri?nych z?n na skupinu sa teraz moze
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stanovi? vhodnd cena pre zvierata v tretej faze.

MysSlienka tejto fazy spo?iva v tom, Ze by to mala by? kratka, ale intenzivna faza. To znamena, ze
ma ve?a chyta?ov a deti su v tomto zmysle naro?né. Priblizne 15 minuat je Uplne posta?ujlcich.

Faza lll

Cie?om fazy Il je naplni? archu dostato?nym po?tom zvierat (dvojic). Zvieratka kupujete od
obchodnika s kukuri?nymi zrnami za cenu stanovenu na konci medzifazy a méate na vyber z 15
druhov zvierat. Na konci uz méate vyhranych 10 pérov zvierat. Na umiestnenie zvierat musi kazda
skupina postavi? archu z materialov z lesa. Ak to povaZuju za potrebné, mdZu na stanovistiach
ziska? ?alSie zrnka kukurice.

V poslednej faze uz ide len o to, aby ste dokon?ili. TA sa méze uskuto?ni? ve?mi variabilnym
spbsobom. VSetci U?astnici skupiny sa venuja stavbe archy. Ak skupiny nemaju dostatok
kukuri?nych z?n, moze eSte dbjs? k ponuke stanoviS?. Bu? sta?i jedno zviera od kazdého druhu,
alebo sa to s?azi dvojicou od kazdého druhu.

Material: V pripade, ze sa jedna o zvieratko, ktoré sa nachadza v
blizkosti stromu, je mozné ho pouzi? ako material:

= Harok papiera "Pole

Zvieracie listky (jeden par na druh na skupinu)
Peniaze pre mladych ?udi

Fazu?a

Kukuri?né zrna

Stuzka na hru

Priloha:

Hra vo forméate PDF

Preh?ad hry ako mapa mysle

Preh?ad jednotlivych faz (faza I, prechodna faza, faza lll)
Sablony na tla?

Obrazky a preh?ady
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Postup cross-country game

Preh?ad terénnej hry ako mapy mysle
Struktura prvej fazy

Struktura prechodnej fazy

Struktura tretej fazy

Tla? Sablony pre pole

Vytla?i? Sablonu pre zvierata (slon/liska)
Sablona na tla? zvierat (zZaba/paragan)
Vytla?i? Sablonu pre zvierata (cvr?ek/divoka prasnica)
Vytla?i? Sablonu pre zvierata (chrobak/jele?)
Vytla?i? Sablonu pre zvierata (klokan/girafa)
Vytla?i? Sablonu pre zvierata (lev/vik)

Vytla?i? Sablonu pre zvierata (panda/veverica)
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